- NES + SATURN - 32X - ULTRA 64 - PLAYSTATION - GAME BOY » VR 32
NEPTUNE . MEGA CD - SUPER NES * GAME GEAR - MEGA DRIVE * PICO

-
ONSOLE

EES

00) Ao 2

O

T_-‘-::'. ,

(
=

[
-_|

zj:r"

e %,
l.l"\
C

e

LY
<7

)PiC

(0)

T

oy ook ‘)J/'

dont vous -41

JAPAN JJ.]E

DBZ c’est fi

DOOM

Enfin sur SNIN!

On a failli attendre !
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écouvrez toutes les -~ complétes ...
.. et des milliers de oo
Questionnez la Rédaction
Informez-vous 24H/24

Passez vos Petites Annonces
Dialoguez en direct

Jouezet !

3615 KONSOL

Retrouvez ' toutes les soluces

et tous les trucs et astuces pour toutes
les consoles par téléphone au

36 69 53 89




C’est 'Automne !

a chauffe les petits
loups, ¢a chauffe !
Apres la mise en

orbite de la Satum

q
16 bits. Elles ne sont pas
' Les

prétes a disparaitre.
éditeurs, Nintendo en téte,
ne vous laissent tom-
ber. La fin d'a s‘annon-
ce donc trés riche en car-
touches d’enfer de la mort
qui tue (Killer Instinct,

Mega Drive et des Super
Nintendo qui vont sur-




I dese M  Malntenant qu'elie est I3, Il faut

T ledid I'alimenter en Jeu. Sartan nous
présente tous les Jeux auxquels
vous réviez... J'en connals qul ne

vont plus dormir avant d’avolr

zouks'etdes ectoplasmes |
* Tintin, Milou, le Capitalne
Haddock et toute la bande
débarquent sur SNIN
et le yéti n"a qu’a
blen se tenir |
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Et oui ! C’est déja
I’automne, que voulez-
vous ? L’été ne

peut pas durer
éternellement,

alors autant se préparer
psychologiquement

a affronter le froid de I’hiver.
Sortez les pulls, les chaussettes et les moufles,
car mieux vaut avoir I’air ridicule et étre en
bonne santé plutot que le contraire, n'est-ce
pas ? Allez, faites un sourire ! Plus que quelques
malheureux petits mois et le soleil sera

de retour... Et que cela ne vous empéche pas

de m’écrire des flopées de lettres en attendant !

y ale feu!

‘Chére Vampi, Je t'ai fait une petite
/ sélection des meilleurs questions
/ possibles, alors accroche-toi, c’est
parti ! (J’ai méme pas le temps de te
faire des compliments).
1) Attaquons tout de suite : quelles
sont les chances, selon toi, qu'a

Nintendo de s'imposer face a la

PlayStation et la Saturn ?

2) Pour I'Uitra 64, avez-vous obtenu de
nouvelles infos ?

3) Comment se fait-il que I'Ultra 64
coiite presque trois fois moins chére
que la PlayStation ou que la Saturn alors
qu'elle devrait les surpasser technolo-
giquement ?

4) Niveau jeu : Killer Instinct vs
Tekken ? Daytona USA vs Cruis'n USA ?

LE LABO DES LECTEURS

Cette rubrique vous est ouverte. A vous d’exprimer voire talent de
testeur. Cette fois, c’est Toasterboy (son véritable nom est incon-
nu) qui nous propose le test de Dragon Ball Z 3 Ultime Menace.

Il y a deux ans, Bandai nous sortait un premier Dragon Ball Z, dont la réa-
lisation était trés moyenne. Néanmoins, ce fut une révolution dans le petit
monde des beat’em all : les coups spéciaux superpuissants (Kamehameha)
étaient sans rapport avec les hadoken de SFil. En décembre 93, une
derniére mouture, techniquement améliorée, faisait son apparition sur
Super Nintendo. Cette année, un troisiéme jeu de baston mettant en scéne
la bande a Sangoku, parait sous le nom d'Ultime Menace. Le principe est
resté le méme que dans les versions précédentes, a savoir : je prends un
mec et je bute mon adversaire. La barre de séparation centrale a éte
conservée (vous permettant une plus grande aire de combat) ainsi que la
jauge de force. Toutefois, si les modes de combat » et « championnat » sont
toujours présents, le mode « histoire », pourtant intéressant, a disparu. La
durée de vie s'en trouve quelque peu écourtée mais bon... Du point de vue
de la réalisation, on passe du rien au tout ! Les graphismes sont tres
beaux, la musique est d'enfer (la on passe carrement des Musclés a
Nirvana !) I'animation des personnages est bonne. Quant aux coups spé-
ciaux, ils sont clairement expliqués. Vous pouvez en plus vous entrainer
grace au mode « auto » qui a été prévu pour. En conclusion c¢'est, comme in-
diqué sur la boite, le summum du jeu d'action !

Avis de Bultar : je n'ai jamais aimé DBZ et ce n’est pas aujourd’hui que ca
va commencer. Ce jeu est trés moyen et ne vaut pas un bon Street Fighter.
Avis de Lolo : mon avis sur ce jeu est trés mitigé : une bonne réalisation
mais un manque de fun a cause de la lenteur au corps a corps.
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Ciao a tout le monde ! Citronman, un
mec hyper pressé !

Eh ! J'suis un peu dégoiitée pour les
compliments ! T'aurais pu prendre un
peu de temps quand méme ! Bon, j'vais
faire un effort et répondre a tes ques-
tions, mais rapidement car moi aussi
J’al d’autres trucs a faire... non mais !
1) Ta premiére question me parait assez
naive mon petit Citronman ! Tu le dis toi

Dragon Ball Z 3,
ultime menace

Machine : Super Nintendo
Genre : Plate-forme

Editeur : Bandai

Distributeur : Bandai

1 a 8 joueurs

A Les graphismes sont somptueux.
A Des super coups spéciaux.
A C'est du DBZ.

W Lenteur du corps a corps.
¥ Plus de mode « histoire ».
¥ C'est vraiment tout !

NOTE DES LECTEURS




méme dans ta troisiéme question que
I'Ultra 64 est supérieure aux autres
technologiquement. Ca ne te suffit pas ?
En plus, tu sais aussi bien que moi que
les fans de Nintendo sont toujours
présents a I'appel et qu’ils attendront
le temps qu'il faut pour pouvoir enfin
tenir entre leurs petites mains I'objet
du désir |

2) Ben non, sinon on vous les donne-
rait | Les news sont Ia pour ¢a je crois..,
3) Je crois soupgonner en toi quelques
lacunes au niveau mathématique !
L'Ultra sera vendue environ 2 000 F (car
pour I'instant rien n'est certain). Ce qui
ne représente pas du tout un tiers du
prix des autres consoles citées !
De toutes fagons il faudra attendre
un peu pour pouvoir tirer ce genre
de conclusion et ensuite on se pose les
questions adéquates |

4) Je préfére Tekken a Killer Instinct
et Daytona USA & Cruis'n USA
et de loin ! )

- ¥ampi. Tout d’abord je vou-
fais feliciter toute I'équipe pour un mag
Il est méga cool (c’est mon préféré !).
Voici maintenant mes questions :

1) Je trouve que vous étes

trop sévére dans les tests
(Illusion of Time
16/20).

BN S B S B
VU ET ENTENDU 1

Comme vous I'avez certainement déja remarqué, les rédacteurs un
peu « ouf » de Top Consoles sortent souvent pas mal d’'aneries
et méme quelquefois des choses totalement incohérentes. Pour vous
en faire profiter en voici quelques extraits qui, je l'espére, vous
donneront bien du plaisir.
Bill Ballantine : « Dans Civilization, le but du jeu c’est d'envoyer une
navette spatiale dans I'espace. »
Street Man (aprés avoir vendu sa collec de Strange) : « J'me suis fait
avoir mais bon... c'est I'offre de la loi et de la demande ! »
Sartan (aprés avoir bu un Irish Coffee) :« C’est cool d’avancer comme
¢a : tu mets la téte bien sur les épaules, le tout repose sur le bassin et il
n'y a plus que les jambes qui marchent. »
@ Rudy les bons tuyaux (regardant Kharmo jouer a un shoot) : « Tu vois,
eux se sont les ennemis adverses | »

un Mountain Bike ? C'est des rollers ? »

I Street Man (Posant la question a Lion, Sartan et Koopa) : « C'est quoi

2) Que pensez-vous de Zelda sur
Game Boy ?

3) Les 16 bits sont-elles menacées
par I'arrivée des nouvelles consoles ?
4) Ne pourrait-il pas y avoir une rubrique
sur les jeux les plus nuls ?

3) Quelle est la console la plus vendue
au Japon ?

6) Je note votre magazine 19/20.
7) Pouvez-vous me publier ?
Longue vie a Top Consoles ! Link.

Je te remercie pour tes compliments,

mais ce n'était pas la peine d’en faire

autant pour étre publié tu sais... Voici

mes réponses :

moyenne des six autres
notes données (gra-
phismes, sons, joua-
bilité, etc.) il est
donc trés difficile de
dépasser les 16,/20.,
Cette note est déja
tres bonne, mais il faut
que tu saches que nous
sommes obligés d’'étre
séveres, sinon nous n’aurions
pas les moyens de faire ressortir du
lot un jeu qui le mérite
franchement !

est, selon moi, le meilleur
Jeu existant sur cette
portable, voila !
3) Tu trouveras la réponse a
cette question dans le dossier
du mois, pour lequel mes
petits camarades ont trimé
comme des fous !
/ 4) Non ! Il vaut mieux garder
le peu de place disponible pour
parler des bons jeux et oublier les

1) La note finale étant Ia*

autres. Sinon on ne s'en sortirait pas |
5) Pour le moment la Super Nintendo
est toujours la console la plus vendue
au Japon. Pour plus d’information, jette
un coup d’ceil au dossier du mois.

6) Que manque t-il donc pour obtenir
le dernier point ?

7) J'sais pas encore... J'vais y réfléchir,
promis ! B

Aal-aimée ?

. Vampi, D’abord, quelques
argues. Je lis Top Consoles depuis le
emier numéro et j'ai cru sentir un rien

’animuslté des testeurs envers toi.

Alors, je me pose plusieurs questions :
t'aiment-ils vraiment ? Sinon, est-ce
parce qu'ils n’arrivent pas a te domes-
tiquer ? Koopa est-elle réellement ta
grande rivale dans la rédaction ? Pour
finir, quel est ton testeur préféré ? (mon
réve serait que tu dises que c¢’est moi
mais je suis prét a entendre la vériteé,
méme si elle est cruelle). Pour finir dans
les ragots, je te demanderai une photo
dédicacée et je te poserai une
question au sujet des jeux. J'ai adoré
Landstalker sur MD et j'ai appris qu'au
Japon est sortie la suite de ce jeu.
Est-il bien et sortira-t-il en France ?
Merci d'avance et grosses bises 3 vous
tous et surtout a toi, « tendre » Vampi
Un « tétard de banlieue ».

Dis donc... t'es bien curieux toi ! Tu
penses vraiment que les testeurs de Ia

LE COURRIER DE VAMPI




rédac ne m’apprécient pas 7 Je crois
simplement qu'ils font tout leur
possible pour se faire remarquer car,
au fond, je ne leur accorde que trés peu
d’importance (c’est dans mon carac-
tére). C'est pourquoi je ne te dirais pas
quel est mon rédacteur préféré (j'a
vraiment trop peur de faire des jaloux !
Quant & Koopa, elle n'est pas ma ri-
vale. Nous nous entendons relativement
bien, méme si notre passe-temps favori
est de nous lancer quelques stylos ou
méme des objets contondants en
visant les yeux ! Mais passons plutot
aux choses concrétes et sérieuses. Tu
me parles d’une suite de Landstalker
alors j'en déduit qu’il s’agit de Lady
Stalker. Tout d’abord il faut savoir que
ce n'est pas une suite (le point commun
entre ces deux jeu est le programmeur).
Ensuite ce jeu, sorti depuis sept mois
au Japon est sur Super Nintendo et non
sur Mega Drive. Pour I'instant il n'existe
qu’en import et on ne sait pas si la
version francaise sera disponible
bientdt. Enfin, et pour finir, tu risques
d’étre bien décu par cette « pseudo »
suite qui est franchement moins bonne
et intéressante que Landstalker.
P.-S. : Pour la photo dédicacée, regarde
dans Info du Pad ! @

Jaitout lu !

Salut la rédac de Top Consoles ! Je vous
‘écris au sujet de votre hors série sur
Dragon Ball Z. Je I'ai acheté, je I'ai lu
en entier (oui ! J'en ai eu le courage !)
et je I'ai trouvé excellent ! Vous avez
parlé de tout : les jeux, les coups, les
enchainements, les codes, la série, etc.
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TA PHOTO DANS

TOP CONSOLES!

Vampi relance la machine et veut
absolument un tas de photos de
vous lisant Top Consoles dans des
hnuu,_dunuuxstduposlﬂun:

' : car

Vous I'avez compris, je suis un grand
fan de DBZ. J'aimerai tout avoir (cas-
settes vidéos, CD, mangas...) mais a
cause du Club Dorothée, qui a lamen-
tablement cassé la réputation de cette
série, ma mére me traite de gamin (j'ai
15 ans) et ne veut pas que je m’achete
des goodies. En fait, si j'en veux, il faut
que je les gagne, car les acheter
serait trop risqué. Voila, c’'est tout ce
que j'avais a vous dire. Salut a tous.
Thierry Bonnaud, Niort.

Mon cher Thierry, si ta mére te fait des
miséres, c'est a toi de lui faire
comprendre qu'il ne s'agit pas la d'un
simple caprice, mais d'une véritable
passion. De plus, que DBZ passe au
Club Dorothée ou bien dans une
émission intellectuelle, ne change en
rien la série en elle-méme ! C’'est
pourquoi je te conseille de montrer ne
serait-ce qu’un épisode a ta mére afin
qu’elle puisse en juger par elle-méme.
Voila les seuls conseils que je peux
te donner en te remerciant des
compliments faits pour le hors série.
(C'est Eric qui va étre content !) @

LE COURRIER DE VAMPI

U'hallu totale !
Ce dessin

est vraiment
genial !

Nous le devons
a Cédric Lafon
de Pavie.
Merci,

et continue

a nous en
envoyer tant
gue tu veux !

w— s
VITE DIT

- -
:EEQUE me conseilles-tu entre
« Secret of Mana » et « lllusion of

Time » ? Cédric, le rol de
I'électronique.

Sans hésiter je dirais « llusion of
Time » méme si le grand avantage
de « Secret of Mana » est de
pouvoir jouer a deux ou a trois
simultanément.

I g@:& Pourquoi n'y a-t-il pas de I
poster dans Top Consoles ?
Damien du 01.
Parce que pour l'instant nous n'en
voyons pas |'utilité et aussi parce
que nous n'en avons pas la
possibilité. Saches que se ne sont
pas les rédacteurs qui décident
de ce genre de choses.
302 sur 'Uitra 64, y aura-til des
jeux en 3D comme Tekken ?
Alexandre Portanguen.
Pour I'instant nous ne savons pas
grand chose sur cette console.
t, ce qui est sir, c’'est
qu'elle aura les possibilités pour

faire ce genre de jeux !
‘..‘:'@E A la rédaction, lequel de

ces deux jeux préférez-vous :
Super Metroid ou Donkey Kong

Country ? Samus Adam.
Au risque de décevoir beaucoup
d’entre vous, je réponds au nom de
toute la rédaction sans aucune
hésitation : Super Metroid !
I .'E;G)E'. Va-t-il y avoir une suite de I
Super Mario Kart sur Super
Nintendo ou I'Ultra 64 7 David
Dignac.
Rien n'est encore prévu en ce qui
conceme ce jeu vraiment original.
De toutes facons, tu peux étre sir
que tu en seras informé dés que
échos ariveront jusqu’a
nos attentives oreilles !

:“;G)E Que penses-tu de Killer
Instinct et peut-il faire face aux
autres jeux de baston sur 32

Bits ? Jeremy Lagere.

Il s’agit Ia d’'un bon jeu. Mais il est
bien évident que Toshinden sur
PlayStation présente bien plus
d’'intérét, de par ses graphismes,
ses coups et sa 3D texture mappée.

:';@:E J'al entendu autant de bien
que de mal sur Pac Man 2. Quel I

I est ton avis ? Sophie Aferon.

Je comprends bien la diversité des
avis en ce qui conceme ce jeu.
Pour ma part, je I'al adoré.
Contrairement a I'avis de certains,
il ne s'adresse pas aux plus jeunes
ou aux plus débiles. C'est un jeu au

nouveau, dans lequel il

concept
I faut réfiéchir et agir patiemment.
(S J




Il est parmi nous !
/ - i

|
| « Nous 'avons rencontré en voulant prendre |

- un raccourci qui nous a mené nulle part... » Eavdvincen |




we—® DRAGON BALL Z
ULTIMATE

Q On en parle un petit peu partout...
: m Dragon Ball Z |'apocalyptique arti-
ve officiellement sur PlayStation a
la fin de |'année ! En cours de traduction chez Bandai,
cet énieme jeu de frappe dégage un air de nouveaute
et d'imprévu. La nouveauté concerne le mode de jeu.
Maintenant, |'écran ne se scinde pas en deux lorsque
les deux guerriers s'éloignent. Non, non, non ! La
PlayStation zoome sur eux ou dézoome, NOS gars
deviennent donc minuscules lorsqu'ils se trouvent
aux extrémités de |'écran. Le coté imprévu, c'est le
paguet de tips que Bandai nous réserve. Le plus
intéressant permet d’augmenter le nombre de com-
battants. De 22 on passe & 27 ! Si vous désirez en
savoir plus sur ce phénomeéne, parcourez le mini-
dossier DBZ de Japanime Country ou les quelgues
pages événements consacrées a la PlayStation ver-
sion officielle | Sortie en décembre... @

PlayStation/Bandai/Baston

Les Lyonnais ont: leur boutique Samourai |
Tokyo Babylaness®8FGit tous les fans de

Tokyo Babylone

ca'ds,I.D,CD,et:.C’estauﬁ




, LE SIGNE
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DBZ dés la premiére double des news !

Depuis Chaos Control, ils
préparent un des softs les
plus explosifs de I'année :

PlayStation/Satum/Renegade/Stratégie

nciennement appelés
Mules Bitmap Brothers,
les gailllzzz de Renegade
reviennent sur consoles :
PlayStation et Saturn.

Trés chaud !

eux de mains,
eux de vilains !
de Virtua

mix a la main
baladeuse. Avec
une beauté com-
me Pai en face
de sol, il est difficile de résis-
ter. Mais bon, il faut tout

Z. Non, nous n’'avons pas

ici a faire au nouveau

Zorro 32 bits mais a un
soft qui s'inscrit dans la
lignée de Dune 2. Vous

=

I UEHICLE MAMUFACTURED

M
de méme penser que des

Voici une étonnante photo parue dans le
magazine japonais The PlayStation. La-bas,
les constructeurs chouchoutent leur bécane
maternellement. A quand la Saturn en
animal domestique ?

commandez des unités
robotiques et cherchez
par tous les moyens a
vous emparer de cing pla-
nétes du systéme solaire.
Les précurseurs du genre
sont ici complétement
dépassés car les options

disponibles sont archi-

nombreuses.  Exemple
parmi d'autres : la possi-

bilité de gérer

des  usines

destinées a

batir de nouvelles uni-
tés. Les programmeurs
nous préparent une intro
servie par un humour trés
british pour Ia fin d'année,
pas aprés et peut-étre
méme plus tot... Rendez-
vous en décembre... @

Une petite [arme

sort du

Octobre 1995 ' 11




TOSHINDEN

Saturn/Takara/Baston

oshinden sur
PlayStation a seduit
en janvier dernier les
grands masters de
beat’em up et de Virtua.

Imaginez un environne-
ment et des persos en
3D, quelques coups spe-
ciaux et une jouabilité a
la Street. Voila, c’est ca
Toshinden. La révolution
de |I'année que personne
ne parvient a classer
dans aucun des genres

répertoriées par les
savants du jeux vidéo !
Sur Saturn, c'est aussi
amusant et I'on maitrise
les attaques secrétes
sans probleme. Un autre
combattant rejoint nos
guerriers. On ne sait rien
sur lui, excepté qu'il se

bat avec un baton... Les
photos que vous avez
I'honneur de zyeuter sont
celles de la version en
cours de developpement,
finalisées a dix pour cent
seulement. Imaginez
quand elles seront a cent
pour cent ? @
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Tout arrive pour qui sait attendre

sygnosis, qui a ceuvré avec tant
d’ardeur sur Amiga et ST, change
de nom. Rachetée en 1993 par
Sony, Psygnosis s'appelle désor-
mais Sony Interactive Europe !
Qu’on se le dise dans les chaumiéres.

Sorti au Japon en arcade, Golden Axe the Duel
est le premier jeu utilisant la technologie ST-V.
Cette méthode permet de développer des softs

pour les salles d'arcade et de le transférer ensuite sur Saturn sans

probléme de programmation. Dix personnages sont disponibles dans

ce jeu de combat ol régne I'ambiance médiévale des premiers
Golden Axe. Souvenez-vous, a |'origine il s'agissait d'un beat'em all a
progression. Dans cette version, c'est du one on one avec des effets
visuels grandioses dignes de la Saturn. Quant & une sortie francaise,
patientons jusqu'en 96, @

qoaaa9 0"

rod "




A fond la caisse dans la deuxieme double des news !

SEGA RALLY

Sega compte sur ses adaptations de jeux d'arcade pour booster les

ventes de sa Saturn a Noél. Sega Rally est, avec Virtua Fighter || et

Virtua Cop, I'un des titres les plus convoités. Plusieurs grossistes
japonais, américains, européens - frangais y compris - mettent déja des sous de c6té pour
commander des stocks conséquents. Aprés |'énorme succés de Daytona USA (un million
d'unités écoulées rien qu'au Japon !), ils misent sur cette nouvelle simulation automaobi-
le. De notre c6té, nous espérons qu’elle bénéfi-
cie d'une meilleure réalisation que son prédé-
cesseur et gu'un mode deux joueurs fera son
apparition. Grace a I'0S, nouveau systéme de
développement, ce devrait étre assez facile. A
noter : cette fois, il ne s’agit pas de nascar mais
de rally. Sortie prévue en décembre. @

Saturn/Sega/Simulation automobile

Si vous avez quelque chose 3 dire,
écrivez-nous | Nos colonnes vous sont

rement digitalisés, le ring

ressemble a un vrai et les

prés les nombreux catcheurs a de réels com- par'l:a-
WWF, Acclaim adapte battants ! Le tout avec de
Wrestlemania de Midway. nombreuses prises. Rendez-
Avec des graphismes entié- vous en décembre... @ ptre

FER Fulad L TR Pl BN Pl
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gon pour votre console ou po

us ne pouvez plu passer.
Yotre a eePESse aussi sur
les 32 bits, &tes-vous prét i jeter
votre 16 bits 7
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Ponf__les mordus de jeux qui n’arrivent
pas ldcher leur console de la journée, un

Super Nintendo/Konami/Basket ball

~ proverbe du grand Yoltaire : & les pas- |NIESEE BISSIR PSS

sions sont _lesgvents qui enflent les [NERES *'j,-wf_ ce Ly
vgiles ¥l -naviresglles le submergent | 2
ql.IE|" AND Y O

Proverbet}

01§,

sans”elles il ne pourrait
en jolie tirade |

Complétement inattendu de |a part de Nintendo, un nouveau

Mario débarque pour I'année prochaine. Résolument diffe-

rent de tous les épisodes précédents, cette nouvelle moutu-

== re porte pour l'instant le titre de Mario RPG, On ne sait pas encore grand-
ehiose _mais certains points laissent augurer quelque chose de fantastique.
‘Nintendo Japen le réalise en collaboration avec Square Soft, boite renommeée
pour Ia qualité de Sesyeux de role : Secret of mana, la série des Final Fantasy,

etc. Personnages et décors sont modélisés en 3D pour un rendu graphique qui
‘met carrément Donkey Kong dans le vent. En effet, la 3D isometrique (voyez
les photos) apportent une plus grande profondeur de jeu et une beauté... a
mourir | Sntie prévue début 96... @

14
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NBA Give'n Go
— prés Castlevania 2,
Konami se rattrape
avec Give'n Go.
Conversion de |'ar-
cade, ce titre est un
jeu de basket dotée
d'une représenta-
tion graphique unique pour une
console 16 bits. Des sprites
énormes et superbement animés
sont annoncés. Konami annonce
fierement que Give'n Go deviendra

7 le meilleur du genre sur Snin, Ceux

qui aiment Slam'n Jam sur 3DO ris-
quent d'etre impressionnés par
NBA : Give'n Go. Sortie prévue
pour janvier ! @

RI o I G Super Nintendo/Nintendo/Aventure




(a chauffe dans la troisiéme double des news !

PlayStation/Mirage /Baston

ise of the Robots

deuxiéme du nom,

annoncé sur PlayStation, a

Voici la photo exclusive du Lecteur-Qui-Nous-Lit ! En effet le jeune pour qu'un jeu d'enfer soit

Rémy a lu devant nous I'intégralite de Top C. De I'édito aux proposé aux g
minuscules crédits photos au fin fond du zine. Et méme les tips g Pﬂf \'ﬁ R .E”;

de Khdarmo ! Un grand brave a ce sympathique jeune homme. .; ors en images de syn-
the it 8 lisés en

Certains magasins vendent encore
des jeux Super Niptendo 3 plus de

600 frapgesw®M3 doit s'arréter au

ge contre huit dans le pre-
spéciaux et de nombreux
enchainements risquent
d'attirer les pros du jeu de
combat qui n'ont pour I'ins-
tant rien a se mettre sous
la dent sur 32 bits. @

% Octobre 1995 15 |




Top 15 de la redaction

Top Consoles donne son classement des quinze
meilleurs jeux (toutes consoles confondues) de
tous les temps. Environ deux cent softs sont pas-
sés dans les pognes de vos rédacteurs preferes.
lis ont joué. lls ont voté. lis se sont méme battus
pour que certains rentrent dans le classement
final. La note est une moyenne des notes sur 10.

Super Bomberman 9.16

19 Super Nintendo/Terrorisme rigolo (pour une fois)

29 Super Mario Kart 9,16

Super Nintendo/Karting

39 Tetris 9.00
Game Boy/Réflexion
8,83

Q’e Zelda I
Super Nintendo/Karting

SQSUper Metroid 8.83

Super Nintendo/Action
Zelda 7.83

6 e —

7,66

Game Boy/Aventure

se Landstalker 7.66
Mega Drive/Aventure

995uper Street Fighter Il 7.66

Super Nintendo/Baston
(115 Probobector 7.33
Mega Drive/Action
7.16

Tl 9 Aladdin
Mega Drive /Plate-forme

ue Panzer Dragoon 7.16

Saturn/Shoot'em up
139 Wario 7.16
Game Boy/Plate-forme
l‘racmumns 7.16
s Game Gear/ Reflexion
. 16

O ——
Le top 15 des lecteurs

Kous nous sommes mouillés, c'est a vous main-
tenant. Envoyez-nous votre liste de 10 jeux pré-
feres toutes machines confondues. Notez cha-
cun sur 10 et nous établirons le top 15 des
meilleurs jeux des lecteurs.

79 Mistyc Quest

Pubh-redactionnel

Infos du Pad, le seul vrai magazine d'infos sur les

jeux vidéo. Dans ce numéro, une offre excep-
tionnelle : une Sega Saturn o scupe) Précipitez-
vous en page 23 et n'oubliez pas vos ciseaux-

16 Octobre 1995 @ﬁ'@

parents se

shopping de la rentrée. Le

Un flingue plus vrai que
nature pour tirer des billes en
plastiques... Ci-contre, un colt

1911 A1, 45 millimétres, 610

grammes, a 569 F. Juste pour le fun.\\\
Chez tous les spécialistes... ¥

vide plus vite gu'on ne le Croikss

ot
‘hi

Sac a dos pour la rentrée.
Avec 200 francs, vous
entassez vos livres, votre

trousse, votre goiiter, une
console de jeu, votre
petite copine...
Dans toutes les
grandes surfaces !

Bandai sort une nouvelle collection de jouets Power Rangers.
The Power is on ! Chez tous les détaillants, entre 150 et 300 F..

La TI-80 est une
nouvelle calculatrice
| graphique de Texas

L Instrument (environ
L 350 F). C'est le

, meilleur rapport

| rentree...

gualité prix de la

Carte Postale
Aprés les ramicards, vive les
japacartes postales

(environ 5 francs) !

L ey



Saturn/Acclaim/Aventure le monde semble se trou- no comment

bler et... hé ! hé ! A vous

mE D de découvrir la suite...

Prévu en janvier. @

ertains RPG font timi-
dement leur apparition
sur Saturn mais aucun
n'est aussi passionnant
que The D. Le joueur évo-
lue dans un univers
sombre et angoissant.
Pour ['apprécier pleine-
ment, ne révélons rien de
son scenario, sauf peut-
etre la scéne d'intro. En
1997, a Los Angeles, un
médecin tue ses patients
et ses collegues. Sa fille
est appelée d'urgence
pour le raisonner. Une fois
a l'intérieur du batiment,

La démo de Space Hulk nous a laissé en état de choc. Grouik qui
I'a testé ne sort plus de chez lui ! Avouez qu'il y a de quoi...

En fin de développement dans les labos de

Capcom Japon, X-Men sur Saturn et PlayStation

est |'adaptation de |'arcade. Une adaptation qui ne
devrait pas poser de probléme : il s'agit d'un éniéme jeu de combat en
un contre un. La particularité, c'est qu'ici on dirige les personnages des
comics américains. Coups spéciaux et effets visuels de la mort sont au
rendez-vous dans un jeu plus bourrin que technique. lci, I'action fait plus
penser a un shoot’'em up qu'un jeu de combat. Cela devrait ravir les
accros des comics. Aux derniéres nouvelles, Acclaim distribuera cette
merveille. Sortie en novembre... @

% Octobre 1995 17




Sgénario s'inspire de certains épi-
sodes du célébres comics anglais créé
en 1977, et qui compte de nombreux
adeptes. Au XXII*™ siécle, la surpopu-

les délinguants et les truands. Tout
serait simple, si Dredd n'avait pas de
double machiavélique appelé Rico
(Armand Assante). Dés lors, les événe-

cinéma

Judge Dredd, le film

lation de Mega-City One est source ments s'enchainent et ébranlent les
diémeutes meutrieres ou tout le certitudes d'un Dredd confronté a lui-
monie tire sur tout ce qui bouge. Pour méme. (GG}

faire respecter la loi, les juges sont

dans la rué.et appliquent la sentence [Jwére avis : on voit plus Stallone que le
immédiatement. lis sont a la fois juges, juge. On ne peut pas se tromper :
jurés et bourreaux. Le Juge Dredd Stallone est bien le héros du film. i
(Sylvester Stallone) ne connait que la tient son role avec le méme rictus jus-
loi. Tout petit déja etc. Bref, c’est un  qu'au bout. Le spectacle est au rendez-
véritable cauchemar ambulant pour vous, et on attend la suite.

Lawgiver Mark Il I'arme qui tue vraiment !

L'arme des juges de Mega-City One est le Lawgiver. Elle est programmeée pour
reconnaitre i'’ADN (la signature génétique), les empreintes et la voix d'un seul juge.
Toute autre personne qui s'en sert est un homme mort. C'est la méme arme que
Fﬂlﬁ retrouvons dans le jeu. Comme dans le film, elle utilise plusieurs types de pro-
ectiles.

Gachette a
reconnaissance

Les balles " Totem
et autres - «-a— genetique, l.a crosse, .
projectiles sont 1§ | elle, reconnait les R _
marqués par empreintes autorisees - had
une bague = a utiliser le flingue. |
génetique qui
permet
d’identifier -

le tireur.

Indicateur de munition.
Lorsque la diode est au
maximum, il suffit d’appuyer
sur la gachette.

Micro de reconnaissance
vocale pour charger le
Lawgiver avec les
munitions de son choix.




le guide des caméras  [Gh@h@:catue! (@@ :ouais! @ :remboursez |

Un lambeau de chair par-ci, une harre de fer par-la. Le cerveau de
ce simpie d’esprit est a intensité variable. Grace a un curseur
directement branché sur son cerveau, son agressivité est réglable.
A un, il est irritable ; a deux, il est méchant ; a trois, il devient
trés vicieux ; a quatre, c’est une brute incontrdlable. Vous le
rencontrerez aussi dans le jeu et on vous souhaite bien du plaisir,

Au fait, Mean Machine a
donné son nom au mag
anglais dédié aux consoles
Sega : Mean Machines Sega
(mot a mot : Machines
meéchantes Sega). Les
rédacteurs de ce mensuel
sont des dingues de Judge
Dredd. lis sont fous ces
Anglais, isn't it 7

Pieu suit le méme déroulement que le
film. Dans une ville en ébullition, vous
étes la loi, Judge Dredd ! Douze niveaux
d'action pure et dure vous attendent.
Chacun propose deux missions a rem-
plir pour passer au suivant. Ferez-vous
aussi bien que Stallone ? Pour cela,
vous disposez d'un Lawgiver et de neuf
sortes de munitions. Vous étes mainte-
nant équipé pour faire respecter la loi.

-h'e avis : un jeu de plates-formes ol
I'action ne manque pas. Petite subtili
té : avant d'éliminer votre adversaire,
vous pouvez l'amréter et le juger. Ce ne
sont pas les plaisirs qui manquent...
C'est trés classique mais aussi trés
efficace. Qui s'en plaindrait ?

Power Rangers

Aprés la série, la BD, le maga-
Zine voici le film ! Cette super-
production de la
Twentieth Century
Fox projette enfin
: M : nos héros sur
Q’f ..':5\1 grand écran. J'en
connais qui vont

se précipiter en salle
le 18 octobre.

Mortal Kombat

De I'arcade au jeu console, il
n'y a qu'un pas. De la console
au film, c'est tout un monde.
Enorme avantage du jeu, I'his-
toire existe déja. On est impa-
tient de voir nos héros a I'écran
et de découvrir Rayden sous les
traits de Christophe Lambert.
Sortie prévue courant octobre.

The Mask

Si vous avez raté la sortie de ce
film délire, ne loupez pas le jeu.
(Il est en test ce mois-ci.) De
son coté, la Fox propose la
vidéo a vos magnétoscopes.
Vous pourrez donc enfin le voir
tranquillement dans votre salon
et comparer le film et le jeu.
Vous constaterez trés vite que
le perso est quasiment le méme
et que c'est un vrai régal de le
controler. En vente fin octobre.

- -
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N°4 ¢ DE LA VIOLENCE, DU SEXE, D’LINFO QUOI !

IL EST CONSOLOPHAGE!
M. X mange une console
en deux minutes !

Voir page 2

Hebdo d'informations secrétes. Du 31 au 02 octobre 2985.

BENIC

© Jean-Patrick Montinorizzi / Agence Padda 1995

Tous les détails page 2

Toute la misére du monde se lit sur ce visage jovial et franc.
Insurgeons-nous contre cette détention arbitraire et déloyale !

SIMPLE
APPAREIL

La célébre mademoiselle cour-
rier du magazine d'informations
= . vidéo-ludesque pose dans une
touchante innocence entidre-
ment nue devant 'objectif de
notre globe-reporter internatio-
Ce que les autres magazines vous font gagner, nal, Jean-Patrick Montinorizzi,
Infos du Pad vous I'offre dans ce numéro !l

& Jean-Patrick Montinorizzi / Agence Ballantina 1995
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Johnny Bénichou a été arrété ce matin a son domicile par les hommes du

GIGG (Groupe d’Intervention Policiere Extrémement Musclée) alors qu’il
s’apprétait a prendre sa douche.

e sympathique pédege
de 'ITEP (International
Can:eral Testoring Import
Export) a été arrété ce matin
par la police. Alors qu'il s’était
attaqué bravement au mono-
pole nipponjaponais du jeu
vidéo en commercialisant pour
le bien de tous son incroyable
console Bénix 128 bits (voir
Info du Pad N°2), I'establish-
ment bien-pensant le met en
prison. Des millions de petits
enfants innocents sont orphe-
lins aujourd’hui. Johnny leur
avait apporté le réve et la joie a
un prix modique. Suite a la
plainte déposée par Bill Porte,

pédégé de [linternational
MmroHard et Tryp Auwquince
pédégé de [linternational
Troisdéau, qui craignaient
pour leur tnute puissance mal-
faisante et fourbe. Nous
dénoncons cette honteuse
incarceration qui detruit un
homme droit et juste.
N’'hésitez pas a manifester
votre sympathie. Contactez
Méssieur Bénichou, 8 allée les
verts, Principauté de Monaco.
Tel 16-0238-569-002-002
(numéro vert sur liste rouge) ou
directement a la redaction en
remplissant le bulletin ci-des-
sous. Déepéchez-vous !

LARRESTATION
DE LA HONTE !

Les premiéres images de I'arrestation de Johnny. Infos du pad était Ia !

& Jean-Patrick Montinorizzi / sur réseau Lapauste 1985

LIBEREZ JOHNNY BENICHOU !

Oui, MOi M........ccxesenesses FEClame ardemment la libé-
ration inconditionnelle de M. Johnny Bénichou. Je
me joins ainsi a la longue liste de soutien pour sa

IL MANGE
UNE CONSOLE

en deux minutes !!!
M. X a mangé une console en deux minutes chrono
devant maitre Peyrichouchevsky, huissier de son état.
La digestion est parait-il plus longue et plus probléma-
tique. « Je digére une console 16 bits en 12 heures envi-

remise en liberté. Signature........cu.uu..
Renvoyez ce bulletin a Info du Pad (chez Top
Consoles) 5-7, rue Raspail 93108 Montreuil Cedex.

LAPAUSTE :
L’INTERNET 100% FRANCAIS !

Ca suffit avec Internet ! La France aussi posséde un réseau
de télécommunication révolutionnaire : Lapauste.

Vous le savez peut-étre, au départ, Internet était un réseau de
communication militaire. Et bien, notre gouvernement a décidé
de mettre au service de la population son propre service de télé-
communication ultra perfectionné et secret. Lapauste, car tel
est son nom (bien qu’il n'est pas été confirmé par les autorités
compétentes), offrira des services hallucinants. Par exemple :
Caulissimeau permet I'acheminement de données en véritable
3D empaqueté a travers tout notre glorieux pays. Ainsi le petit
Kharmo pourra envoyer des boites entieres de chocolat a sa
douce Koopa. Et ce grace a son terminal électronique autono-
me, le Mynhitail. Des milliers de bureaux Lapauste ont ouvert sur
I'ensemble du territoire pour combler le nombreux public qui
commence a s'y intéresser. Toi aussi fait comme Bill Ballantine,
Lion et les autres, surfent sur les départementales de ['info et du
progres avec Lapauste !l

© Joan-Patrick Montinorizzi 1995

ron. Il faut compter le double pour une 32 » nous décla-
re le bien aimable M. X. « Mais bon depuis quelques
temps je suis au régime. J'prends plus qu'une Game

Boy avec mon café... » Bon appétit M. X !

22 Octobre 1995



EXCLUSIF :

VAMPI TOTALEMENT

Notre intrépide photographe reporter Jean

Patrick Montinorizzi nous raconte comment il a

pris ces photos totalement inédites et torrides !

Je me trouvais complétement par hasard sur la Céte d'Azur
du coté de Saint Raphaél. Je devais prendre quelques cli-
chés de coucher de soleil pour une boite qui fait des cartes
postales. Au moment ou j'attendais le bon éclairage (depuis
trois jours) un superbe yacht s’avanca sur la mer étincelante.
Et sur le pont, Elle ! Vampi, entiérement, euh, déshabillée.
Seule. Langoureusement alanguie sur un transat. Le corps
enduit d’huile bronzante au monoi. Autant vous dire que le
choc émotionnel a contracté I'ensemble de mes muscles et
notamment celui de mon index droit qui est resté bloqué
pendant trois quart d’heure sur le déclencheur. Plusieurs
bobines de 64 poses y sont passées...

© Jean-Patrick Montinorizzi / Agence Penthouse 1995
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Alors que notre supplément : S d'un grand tube de colle Limpidole
gratuit, Top Consoles, vous (tube rouge) et d'une feuille de
fait honteusement gagner une | bristol. Coupez soigneusement
Saturn, Infos du Pad (qui ne selon les pointillés et assemblez
s'épargne pas) vous la donne, les différentes parties ! Et voila, le
i vous suffit de vous munir tour est joué. Amuse toi bien avec
d'une bonne paire de ciseaux, tous tes amis.
23 Octobre 1995




l.e dOSS‘ier PlayStation

Des jeux po

Sortie fin septembre, Ia
PlayStation fait envie a
tous les joueurs et attire
méme a elle les
utilisateurs d’autres
supports (PC par
exemple...). Pour asseoir
son succes et sa gloire,
Ia machine propose a ses
acqueéreurs des titres de
qualité. En effet, la
PlayStation version
franchouillarde ne vient
pas seule sur le

marché du ludique, mais
accompagneée de huit
softs. Description.

24 Octobre 1995 @;"@

I WIPE OUT

Wipe Out, une production Sony/Psygnosis, est un
jeu de course futuriste o les machines ne
touchent méme plus le sol. La gravité, on s'en fout
en cet an de grace 2300 ! Le tout est trés rapide,
trés beau et étonnamment fluide. Wipe Out utilise
les méthodes les plus avancées de modélisation
tridimensionnelle et démontre toute la profondeur
qu'on peut obtenir a partir d’habillages complexes
(lissage des formes, ombrages des surfaces, etc.).

En plus on peut jouer a deux en mode Link (sur
deux écrans, avec deux PlayStation via un cable

null modem) ! @
13 E

Le point fort de la PlayStation, c'est sa capacité a gérer la 3D. Dans Wipe Out,
les décors comme les vaisseaux sont constitués d’'un assemblage ordonné de
polygones tridimensionnels, recouverts d'une texture qui joue avec la lumiere (je
sais, ca fait un peu recette de cuisine...) et fignolés avec un anti-aliasing (un pro-
cédé qui arrondi les angles). Les animations sont restituées en temps réel et
Wipe Out tourne a 1 VBL (Vertical Blank), soit 30 images par secondes.




Des jeux pour ma PlayStation

ma PlayStatlon

;f“'“" 3R = p i ° Aprés un passage remarqué sur Amiga, ST et consoles 16 bits,
FT \ les hypertrophiés du bulbe rachidien ébouriffés, j'ai nommé les
Lemmings, prennent des formes et se jettent a corps perdu dans
la 3D. Comme toujours, et cela au travers de plus d’une
cinquantaine de niveau, il vous faut mener ces petits étres en
toge d’'un coté a I'autre de I'écran en leur faisant éviter les
pieges naturels du relief. La 3D donne un souffle nouveau au
concept de Lemmings en faisant jouer des éléments
topographiques originaux. ®

Lou7 s

Premier jeu a étre sorti sur la PlayStation japonaise
le 22 novembre 1994, Ridge Racer fait partie des
huit premiers jeux a sortir sur la PlayStation
francaise. Ce jeu de course de Namco est une
~ merveille ! Son principal attrait est d'étre maniable,
rapide, et beau ! Il n'existe malheureusement qu'un
seul circuit déﬁnahleenhniqurﬁesnmism
foultitude de voitures a piloter ! A la rédaction, on
se remémore encore avec nostalgie la douce époque
pendant laquelle nos heures de repas était rythmées
du vroum, vrodm de nos courses... (sniff !) &

L’ASTUCE DU JOUR

mmmnmmmmum.umnmmummm
qui nous a tous fait bien rire. Un Galaga en version originale ! Plus qu'un clin
d’_ﬂ,ﬁmwuﬂdﬁﬁmhmp_mﬂmﬂawnmhmmﬁn_m
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I,e dos S‘ier PlayStation
€7 TOSHINDEN

Toshinden est I'un de ces jeux de combat ou tout est
géré en 3D qui a la faicheuse habitude de plaire
énormément. En plus, il dispose d'atouts et d’atours
plaisants qui rendent le jeu d’autant plus appréciable.
Les combats sont titanesques et on se retient avec
peine de ne pas crier sa joie lorsqu’on flanque son
adversaire au tapis ! En premier lieu, les graphismes
polygonaux et texturés, ainsi que la multitude de coups
spéciaux, charment le joueur. Les changements de
plans sur le ring, les handicaps et les angles de vues
sont des petits rien qui pimentent la partie. En tout,
huit personnages trés différents sans compter les deux
boss qu'il est possible de sélectionner. Enfin, les
animations provoquent I'extase a chaque mouvement
(i'exagére, mais c'est pas loin de la vérite) ! & eeee

Si vous désirez combattre avec Gaia et Sho, les deux derniers et redou-
tables boss du jeu, il vous faut faire une petite manip en début de jeu.
Au moment ol apparait I'écran d'option, faites Bas, Bas-Droite, Droite
et Carré sur le paddle du premier joueur. Si le code est réussi, vous
devez entendre « Fight . Ensuite, commencez une partie et choisissez
Eiji. Dés le début du combat, faites un Reset. Saisissez le paddle du
joueur deux, et au moment ou |'écran d'option réapparait, faites Droite,
Bas. Bas-Droite, Droite et Carré. Ici encore, vous devez entendre
« Fight ». Maintenant, pour sélectionner Gaia, positionnez votre curseur
sur Eiji et mettez vers le haut en appuyant sur le Triangle. Pour sélec-
tionner Sho, positionnez votre curseur sur Kayin et appuyez vers le bas
sur votre croix directionnelle en pressant Triangle.

20K 55 )-

e §_J 1) e
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&3 NOVASTORM

Existant déja sur PC, Mega CD et 3D0 (qui est sans
conteste la meilleure version jusqu’ici), Novastorm
débarque enfin sur PlayStation ! Le jeu sort en méme
temps sur la machine japonaise et francaise et ne différe
en rien de la version 3D0. Les deux versions possedent les
mémes éléments : un shoot agréable en précalculé,
entrecoupé de scénes cinématiques fantastiques. Au
travers de quatre niveaux énormes, vous devez mener a
bien votre tout petit vaisseau (en comparaison de ceux qui
vous sont opposés) et éradiquer la menace alien. Les boss
sont nombreux, trés beaux (on regrette presque de devoir
les buter] et la difficulté augmente progressivement. &

Des jeux pour ma PlayStation

€3 JUMPING FLASH

Voila un concept rafraichissant ! La PlayStation, avec Jumping Flash, peut se targuer de
posséder I'un des titres les plus originaux du marché du jeu vidéo. A bord de votre lapin
meétallique (¢ca commence bien, hein ?), retrouvez les carottes de propulsion sur chague monde
que vous visitez. Le jeu joue sur les sensations de profondeur, puisque le seul avantage de
votre rongeur, outre son canon a propulsion nucléaire, est son saut fantastique qui vous
entraine a des hauteurs vertigineuses... Ah, oui ! J'oubliais ! Le jeu est en 3D, ce qui accentue
(justement ! les effets de perspectives et de contre-champs. En plus, le jeu est bourré
d’humour, aucun niveau ne se ressemble et le plaisir de jouer est trés fort. A la rédac,
personne n'a commence le jeu sans le finir, c’est pour dire ! &

e ————————————————
OO0 103860

e,
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€9 RAPID RELOAD

Appelé Gunners Heaven au Japon, Rapid Reload est un jeu de
plates-formes. Les deux héros, Axel et Ruka, essayent d’éliminer
trois misérables individus, chefs d’une puissante armée dont le seul
et unique but est de contréler la planéte. Chaque monde que vous
visitez grouille de surprises en tous genres ! Des monstres bizarres
surgissent du sol, des machines futuristes tentent de vous saisir

avec leurs pognes géantes... Malheureusement, il est impossible de
jouer a deux simultanément. La réalisation est cependant

excellente et le jeu ne souffre pas de ralentissement. @ oo e

s B T |
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LES JEUX A VENIR

Voici une liste non exhaustive des
titres prévus pour la PlayStation fran-
caise d'ici la fin de I'année :

Dans Dragon Ball Z, on
retrouve tous les person-
nages du dessin anime,
méme ceux qui n‘occu-

pent qu'un second role

(Ten Shin An, Tortue
Géniale, Krilin, etc.)
parmi les 22 proposé par
le jeu. Les combats se
font toujours a force de
coups spéciaux et de

boules de feu.

Suite de The Seventh Guest, La
Onziéme Heure est un jeu d'aventure
qui impose une ambiance lourde et
angoissante dés le début. Ceux qui
connaissent le Chtulhu de Lovecraft
savent de quoi je parle, les autres
devront essayer...

S'il faut parler d'un jeu
d'aventure qui allie a un
casting exceptionnel
(Mark Hamill, Malcom
McDowell, etc.), un simu-

lateur spatial trés réussi,
et si le tout est soigneusement emmi-
touflé dans un scénario génial, Wing
Commander lll est le jeu qu'il vous faut,
tout simplement fa-buleux !
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THE BLOOD

Doom fait des émules non seulement sur PC,
mais encore sur de nombreux autres
supports. La PlayStation n'est pas exempte
de cet engouement pour les jeux en vue
suggestive qui plongent le joueur dans un
univers oil il est autorisé a explorer de fond
en comble. Kileak The Blood se tourne
beaucoup plus vers la science-fiction en
vous plantant dans la carcasse froide d'un
robot bien armé destiné a explorer les
couloirs sombres d'une base alien. Le jeu
manque peut-étre d’originalité mais les
joueurs passeront des heures d'angoisse
devant leurs écrans. ®




Le numeéro de rentrée
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DOSSIER :
Pourquoi et
comment sony
a créé la
PlayStation!

REPORTAGE :
Atari nous livre
les 25 prochains
jeux de la Jaguar
en avant premiere.

EVENEMENT :
Nintendo sort enfin
le Virtual Boy Japon.

EN TEST :
Clockwork Night 2 (Saturn),

Ace Combat (PlayStation), o
Kings of Fighter 95 (Neo N"10

Geo), Wing Commander 3 . _4
(3D0), Virtua Fighter Remix aciuellement

(Saturn), _Winning Eleven en kiosque
(PlayStation) et bien

d’'autres.




e Iabo des previews et des tests

L'ANTRE DE LA BETE

O Mattre S & Ce mois-ci le laboratoire est dirigé de main de maitre
re Street Man." .
| par le grand professeur Lion. Dans cette fantastique .

Depuis qu'il s'est mis alig of A ers 95, il se ” . R b
: tre hﬁﬁ wmt double-page, découvrez les étres qul_-f participent a

LES FELES DU BO

:_ .ﬁ

AR  couche tous les soirs 3

, aprés son entrainement quotidien de 23 i votre bonheur en suant jour et nuit pour tester de """,
BB . o il se réveile parfis en hurlant -« Gros  terribles jeux. Quand finalement ils quittent le/sinistre

' paille au fond de la cave. Dur métier.e ' 1, = & '4

© Sartan enretard,
Quand il n'est pas au féléphone en train de
baragouinar en boche @u en rosbif, Sartan = ©
passe la moitié du temps dans le bureau du '
boss 3 se confondre en @MEuses 3 cause de ses
incessants retards de rendige de texte.

© Kharmo Dimitriov.

(e jeune homme & I@coupe de cheveux
suspecte (c’est Koopa gt le coiffe), a redé-
couvert les joies sovigkiques avec Tetris.

| » Depuis; il en.oublie d écHiFe ses textes et pré-
~ fére empiler hs_bﬁque . Etait-il magon dans
une autre ¥ y '

ar nature, Koopa néesse de rler a tout
lelle s'est brisée la cheville suite 3
olfision avec un skte board, elle veut

occupe d'elle. Sa phirase préférée est :

i 3 5

--§Mile millions de milles sabords ! Tintin, Milou et le capitaine Kraddock,

ﬁi‘ﬁpﬁi‘fﬂun. Hardrock, euh, Haddock arrivent sur votre console chérie.
~ Attention, le vent de I'aventure nous arrive tout dreit de I'Himalaya.

Test

Street Fighter
the Movie

La Saturn compléte sa palette de jeu.
On va enfin pouvoir se fritter avec Ryu,

Blanka et compagnie. Lion et Street
Man sont béats d'admiration devant

© Rudy les bons tuyaux. .
Pour coller 3 son rble de tuyaliteur, il s'est tapé

X - toute la série des Starsky e€Hutch. Maintenant, Guile allas Jean-Claude Van Damme. lis
3 il ne jure plus que par le Eapitaine Dobey et ont décklé de partir au Japon pour
déboule 3 la rédaction en ipitant les sirénes de s‘entrairgr‘ sﬁfleusarlr!ent aveT Edmng
police en arborant fierémentiso perf rouge 3 Honda. C'est'geau I'enthousiasme
bandes blanches. Lo N
' O Bill Ballantine. SOMMAIRE
Fan invertébré de comics, il n'est plus le méme DES TESTS ET DES PREVIEWS

depuis qu'il a vu Judge Dredd au ciné. Il erre

comme une éme en peine en marmonant sans

cesse : « mon Dieu, mais qu'ont=ils fait, quelle Water World SNIN
sauvage infamie~ %, puis il éclate en sanglots- Tintin au Tibet SNIN

Earthworm Jim 2 MD

© Ze boss. International Superstar Soccer SNIN . . . . .. p. 37, previe

Dés qu'il s'ennnuie, il convoque l'ensemble de Phantom 2040 SNIN

la rédaction dans son bureau pour une petite {
réunion. Les sujets abordés sont variés : les VectorMan MD . ........ccooeunsnsnnanns p. 38, previ

champs de course, les chevaux, les pronostics, Spot Goes to Hollywood MD
Philippe Hmnﬁ‘@ylﬂm Paris Turf-
L Lo SN

L ey i % A : entre 100 et 199 F ; B : entre 200 et 299 F ; C : entre 300 et 399 F
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“A la fin, le terrier du renard est dans Ia boutique du fourreur »

- Le |
du mois
Doom SNIN
Weapon Lord SNIN
i

Lion, le testeur
du mois

Yoshi Island SFAM

Street Fighter the Movie SAT Machine : Métro parisien
Rayman SAT P ——

' Genre : Simu d'intelligence
I Editeur : Charenton
ST '\ Distributeur : Paris 9¢
Power Rangers GB 1§ . Plusieurs joueuses

10 = Urban Strike SNIN - ’ Prix : a débattre
11 Pinball Deluxe GB

12 = Vourasi dans la troisiéme... f N OTES

PRUEIN SR TR A\, ,,- Graphisme
Test " = Yoshi Islané
- Animation
- ebullition. Exclusif : Jop Consoles vous
Nous allons enfin nous éclater la tronche sur Efyele towte | hlEtﬂulrﬂ. % :I 45 TP o

- sont remis & sucer leur pouce et a prendre ece._ -
SNIN avee ce jeu dément qui nous vient du I : t _ h ! -
monde micro. Une réalisation exceptionnelle : olir hiboron toutesguy yures Jouah“lte 20
pour un jeu 100 % stress. Le premier qui ¥l

L 0~ RE N R

Génial ! Le retour !I'Iarfn sur la Super

[l .
I £ =1 o,
Ll ik - Famicom. Vous saurez @nfin tout sur le petit
- ~J l\L;) LJ Y 3t Mario et son pote Yoshlk Un jeu a découvrir

toute affaire cessante, La rédaction et en

passe la téte dans I'encadrement de la ' ? -
porte, je le plombe... Personne ne rentre P Durée de vie
dans le labo quand onjoue & Doom, o

Preview o Intérét (NON TESTE)
Clockwork Knight 2
Vous avez aimé le premier, vous aiﬁnz . commelltalrﬂ
Clockwork Knight 2 le retour (et il n'est

pas content, etc). Bref, Segan’est pas Maitre contesté de la rédaction,
décide a baisser le pied sur la Lion essaie de guider vainement
productivité de ses softs destinés i la ses fréres vers la voie de la

Saturn. Nous, tant que la qualité de jeu sagesse et de I'imperturbabilité.

est au rendez-vous : on est les plus
mois prochain.

heureux de la Terre. Une preview
A Index surmultiplié,

A Son digital Dolby THX spatial
Omega XJ220.

ower Rangers Il MD. . . p. 40, preview Primal Rage SNIN ..... p. 76, note : 14 M"‘

1indien dans ... GB. .. p. 40, preview Primal RageMD....... p. 76, note : 13 V Trés faible autonomie.

libri MD 32X . . . . . ... p. 41, preview Primal Rage GG . . . .. .. p. 78, note : 14 V¥ Hyper pixelisé.

9A Live 96 SNIN. . . . . . p. 42, preview Primal RageGB ....... p. 79, note : 14

ockwork Knight 2 SAT. . . p. 58, preview Rayman SAT .......... p. 80, note : 17 MOYENNE DES NOTES
The Mask SNIN . ....... p. 84, note : 15

shi lsland SFAM . . . . p. 44, note : 17 Wrtuaﬂemfx&l]’......p.&ﬂ, note : 17
¢apon Lord SNIN . ...p. 52, note: 17 BugSAT ........... « +» . 90, note : 15

oomSNIN ......... p. 62, note : 19 Power Rangers SNIN . . . p. 92, note : 13
......... b X

D entre 400 et 499 F ; E : entre 500 et 599 F ; XX : c’est trop cher !
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Tout le monde connait Water World le film, notamment parce qu'il
s'agit du prochain film interprété par Kevin Costner. Et bien

maintenant, il y a aussi le jeu. Le lien entre le cinema et
le monde du jeu se ressére.

i le tournage de
Water World a été
perturbé et retardé par
une veritable série noire, il
semblerait que le dévelop-
pement du soft du meme
nom ait été beaucoup plus
calme. Du coup ce dermier
sortira en France en méeme
temps que le film, c'est-a-
dire dés novembre. Le soft de
chez Ocean (qui sort sur SNIN,
MD et GB) est une sorte de jeu
de tir aquatique. Vous aurez
I'occasion de naviguer sur une
embarcation pour dégommer
d’'autres appareils qui cherchent
a vous empécher de pénétrer
dans I'atoll des « Smokers ». Une
fois a l'intérieur, tout se déroule
comme dans d’autres jeux aussi
célébres et bons que Alien 3 ou
encore Stargate. Pour ceux qui ne
connaissent pas, c'est entre la
plate-forme et le shoot. Water World
se profile donc comme un trés bon
soft. En plus, vous aurez l'occasion

Super Nintendoe«Mega Drive * GB/Ocean/Shoot’em up/ P-_Ia-te-forme Novembre

B T Le Labo HEneaa

Water

d'y apercevoir Costner en tenue de
plongée. Alors les filles, c’est-y pas
un bon jeu, ca ?!

Water World :

les potins

Jamais un film n’aura coute
aussi cher : 175 millions de dol-
lars (soit 840 millions de
francs). Jamais un film n'a été la
cible de tant d’'embrouilles.
Costner divorce, le réalisateur
(I'ami de Costner) a le mal de
mer. Kevin se brouille avec le
réalisateur (qui n'est donc plus
I'ami de Costner) sous prétexte
que dans certaines scénes sa
calvitie est trop voyante. Le réa-
lisateur (devenu l'ennemi de
Costner) abandonne tout. Kevin
devient réalisateur et pour cow-
ronner le tout, des typhons
menacent le tournage. Ceci dit,
ca sort en novembre chez nous

et c'est du grand spectacle.
JL0=2 7 N g it

-
=
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AUSSI SUR MD...

Plusieurs choses différencient la version MD de la version SNIN. Tout d’abord, il y
a les commandes. Par exemple sur I'embarcation, vous devez constamment
appuyer sur un bouton pour la faire avancer et vous avez tout de suite la possibi-
lité de changer d’armes. Les ennemis me paraissent aussi plus agressifs et bien
plus nombreux. Concernant les niveaux plate-forme, les décors sont différents et
le personnage a la possibilité de récolter armes et munitions en tuant des enne-

mis. Bref, une version Mega Drive de qualité car celle<ci ne se contente pas uni-
quement de reprendre le jeu de la SNIN.

ol A o 1y o

Pour tous ceux qui désespérent de

ne pas pouvoir jouer & Water World
ailleurs que chez

Nerwrerswww
£ 4 4 4 42424
Terrerswrew
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Tintin

Jamais, Tintin n’avait connu d’adaptation en jeu vidéo !

C'est chose faite aujourd’hui : Infogrames vous offre le rouquin
a la houppe sur la SNIN. Cela va ravir tous les joueurs, de

7 & 77 ans... En route pour retrouver votre pote Tchang !

uper Nintendo/Infogrames/Plate-forme /Novembre

vec 173 millions d'albums vendus dans le monde — soit un album vendu
toutes les 12 secondes —, Tintin est la licence la plus vendue au monde
aprés Babar. Aprés le succés remporté par Astérix et les Schtroumpfs, il
était normal qu'lnfogrames s’occupe donc de la venue de notre héros sur
une console de jeux. Tintin au Tibet est donc un plate-forme tout a fait fide-
le au style d’Hergé. Les innovations ne manquent pas, dont la possibilité de
passer d'un premier plan a un second permettant d'éviter les attaques enne-
mies. Cette caractéristique est une exigence des Editions de Moulinsart, qui
controlent tout ce qui a trait au personnage de Tintin. En effet, il était impor-
tant que Tintin reste avant tout un homme : ici, pas de superpouvoirs, pas
de bonus a la gomme, pas de supersauts et autres variantes... Tintin au
Tibet surprend aussi par sa diversité de niveaux. Pour pas-
ser un stage, il faut résoudre une énigme et
les personnages tirés de l'al-
bum vous donnent
des indices trés utiles.
Viennent s’ajouter a
ces puzzles quelques
scenes d'action bien
lechées. En particulier,
une séquence de varap-
pe avec le capitaine
Haddock que je vous lais-
se le loisir de découvrir.
Au final, armez-vous de
patience, la cartouche
12 Mb de Tintin sortira au
mois de novembre. @

L2 o
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Les Previews du mois
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Earthworm Jim2__

Ca devient chaud pour Jim le ver de terre. Le voici embarqué -

dans une aventure encore plus dingue que celle d'il y a un an. (ﬁ 100%
Shiny a réussi a faire encore plus débile que Earthworm Jim.

A la limite de I'incroyable !

Mega Drive/Virgin/Plate-forme /Novembre '

n commence trés fort, le logo Sega apparait a peine que |'on voit déja

la copine de Jim se faire enlever par I'ignoble Psycrow. On l'aura com-
pris, il faut la délivrer. Tout cela serait bien classique si David Perry n'avait
pas mis la main a la pate. C’est a ce programmeur complétement fou que
I'on doit des jeux comme Aladdin, Cool Spot, le premier Earthworm Jim...
De ce fait, EWJ2 est doté d'une réalisation carrément superbe. Les gra-
phismes sont magnifiques, I'utilisation des couleurs est trés intelligente.
Résultat : on se croirait dans un dessin animé. De plus, les animations ont
bénéficié d’un soin tout particulier pour un rendu final carrément déement.
Les niveaux de plateforme alternent avec les phases shoot’em up.
On a méme un bonus stage qui rappelle les bons vieux Game and Watch
dans lesquels il faut sauver des gens tombant d’'un immeuble en proie
aux flammes. Le son est aussi de bonne facture avec des musiques
excellentes et des digits hilarants. 302

N
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Les Previews du mois

1SS Deluxe

Apres Intemational Superstar Soccer (une des simulations
de foot les plus populaires), voici venir sur SNIN la suite qui
porte le méme nom, agrémenté du qualificatif « deluxe ».

i
»
-

] -.;

Un second volet tout nouveau !

S ||Jer Nintendo/Konami/Fouteballe /Novembre /

es passionnés de foot vont étre
ravis ! Voici une nouvelle simula-
tion qui risque de faire parler d’elle !

En effet, 1SS Deluxe reprend les dif-
férentes options de la version précé-

dente en les améliorant, et en ajoute
de nouvelles qui sont tout a fait ori-
ginales. Tout d’abord, les présenta-
tions et tableaux des options sont
beaucoup plus clairs. 36 équipes
sont proposées (dix de plus par rap-
port a l'ancienne version), paramé-
trages de la taille du terrain, des tac-
tiques collectives et individuelles,
gestion de la forme physique des
joueurs et possibilité de jouer jusqu’a
quatre simultanément font de ce soft
une petite merveille. S’il faut aimer
bidouiller les options avant de com-
mencer une partie, il est important
de noter que jamais on n'en avait vu
d'aussi pointues. Le marquage indivi-
duel, par exemple, est une grande
nouveauté. Et puis les améliorations :
nouvelles tactiques, nouvelles anima-
tions, des niveaux de difficulté sup-
plementaires, plus de commentaires,
plus de tout ! Bref, c’est du délire I!

* On en redemande !

Voici, en vrac, les diverses options que vous trouverez dans le jeu. Une pos-
sibilité de jouer a quatre simultanément, de choisir des formations de groupe
I et les positions exactes de chaque joueur. Possibilité egalement de réduire la l

taille des équipes et d'anticiper le marquage individuel. Chaque joueur peut

étre programmeé de facon différente et étre renommé comme bon vous

semble. Une option vous permet egalement de voir dans quel état de fatigue

ils se trouvent (plutot pratique pour les remplacements 1), etc. Bref, avec ce

ISS Deluxe vous disposez de tous les éléments pour faire un vrai grand match
I alors... rendez-vous le mois prochain pour le test !
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Phantom 2040

Encore un héros des comics book transposé sur nos écrans de
télé via une console. A l'instar des Batman, Spidey, Judge
Dredd et autres Punisher, c'est au tour de Phantom...

uper Nintendo/Viacom/Plate-forme/Novembre

hantom est un héros costu-

mé sauce comics. Il fait
méme partie des premiers de la
liste puisque Lee Falk, son créa-
teur (qui a également scénarisé
Mandrake), lui a donne le jour en
1936. « Phantom 2040 », vous
propose d’incarner ce héros a la
démarche de panthere et fort
comme dix tigres afin d’exploser
un maximum d’'ennemis et de
boss ! Bref, le principe res-
semble a d’autres adaptations
telles que Judge Dredd. Entre
plate-forme, action et kill’em all,
Phantom est bien efficace. 5

Vector Man

Réalisé par Blue Sky pour Sega,
Vector Man étonne par son
originalité et sa réalisation.

I Qu'il court, qu'il saute ou qu'il tire, I

I Vector Man est animé de belle

facon. C'est la poilade assurée si
jamais vous le laissez sans toucher
au paddle. Mais on est la pour
jouer, que diable !

Mega Drive /Sega/Shoot’em up/Novembre

Tnut d'abord, le personnage
que vous dirigez est entiéere-
ment composé de boules. Chaque
membre de son corps est ainsi
sectionné pour donner une anima-
tion extra fluide. On se souvient
que Konami utilisait souvent
cette technique pour rendre ses
boss plus impressionnants. On a
donc affaire a un jeu d’action
assez classique. Les niveaux sont
trés vastes et il faut les explorer

en long et en large pour decouvrir
tous les bonus cachés et autres
points de vie. Les ennemis pullu-
lent également mais une bonne
rafale de machine-gun suffira
pour les calmer. Pour finir, ajou-
tons a cela, une ambiance bien
gothique avec éclairs effrayants
et tout, et tout et vous aurez la |
un jeu de plates-formes absolu-
ment épatant. ¥




Les Previews du mois
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‘Spot Goes to
Hollywood

Les fanatiques de la petite pastille rouge aux lunettes
noires vont étre heureux ! La volci de retour pour le plus

grand plaisir de tous, dans une nouvelle aventure
« Spot goes to Hollywood ».

, Mega Drive *Super Nintendo/Virgin/Aventure /Novembre

4
T | Spot (la pastille folle dingué de Seven Up) s’agite cette fois i Hollywood

et, comme a l'accoutumée, elle se fourre dans votre tube cathodique
pour des histoires pas trés catholiques. Sauter, courir, ramasser des pas-
tilles et défoncer des gogols, c’est tout pareil et on rigole autant qu’'avant !
Tout en 3D isométrique, hyper rapide et vraiment trés beau, ce volet ne
mangue ni d'humour, ni d'idées. Les mondes sont nombreux et I'animation
de ce fou de Spot est plus speed gue dans les précédents épisodes. Mais,
en plus, vous y trouverez des styles de jeu différents, des courses de voi-
tures renversantes, et cela durant les 24 niveaux qu’il vous faut traverser |
Des ennemis originaux tels que des piranhas, des ninjas, des flibustiers ou
tout simplement des fous ! Je sens déja que vous mourez d’envie de le pos-

séder et de vous éclater a Hollywood, mais malheureusement il faut
attendre novembre pour le test.., J

COMME AU CINEMA

Les niveaux sont nombreux et variés. C’est pourquoi, dans bon nombre de
séquences du jeu, vous plongez dans des scénes mythiques du cinéma. Par
exemple, la course poursuite dans la grotte ne vous rappelle-t-elle pas un cer-
tain film avec Harrisson Ford ? Ou encore ces bétes immondes qui se prome-
| nent dans des couloirs sombres afin de s’accrocher a la face du premier venu,

| me rappellent une certaine trilogie... Quant aux autres niveaux, je vous lais-
| se les découvrir !

%uctume 1995 39
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Trés attendu par la plupart des fans de justiciers
colorés, les Power Rangers se déclinent en goodies,
en livres et, bien sir, en jeu vidéo.

Mega Drive/Sega/Kill'em all/Novembre

haussez les bottes en plastique, le collant

de survie et le casque intégral personnali-
sé du Power Rangers et lancez-vous a la res-
cousse de la Terre ! Dans la peau de I'un des
six nouveaux héros (au choix !), arpentez non
chalamment les rues fréquentées par les
Putties, mercenaires a la solde de lvan Ooze,
qu'il vous faudra mater. Power Rangers The
Movie est un kill'em all dans le style de
Double Dragon, ou vous et ['un de vos potes
(car on peut jouer a deux !) devez réduire a
I'impuissance les forces qui vous sont oppo-
sés. Vos héros disposent de quatre coups nor-
maux (pieds, poings...) et, en plus, chague
personnage posséde un coup spécial trés per
sonnel, déclenchable lorsqu’une bamre d'éner-
gie atteint un certain niveau. Vous pouvez
méme jouer avec le MegaZord alors... 5>

Un Indien dans la Ville

Le film a fait environ 7,5 millions d’entrées en salle |
C’est énorme ! Le jeu du film, sur Game Boy, s'il vous plait,
s'annonce aussi sédulsant !

ame Boy/Titus/Plate-forme/Novembre

U n Indien dans la ville est un jeu original et divertissant dans lequel
action et aventure sont au rendez-vous. Des énigmes multiples et

environ une centaine de pléces secrétes a explorer et traverser. Pour ce

faire, vous utllisez un arsenal d’armes made In Amazonle (sarbacane, fié-

chettes soporifiques, etc.). Sans oubller de faire preuve de ruse et de

stratagéme. En tout, cing mondes pour aller de la Jungle (périlleuse et
. hostlle) a la Tour Elffel dont I'escalade n'est pas de tout repos ! Vous
i I'avez compris, vous vous trouvez
dans la peau du Jeune Mimi-Siku,
ramené a Parls par son pére
Steph. Au cours de son voyage, li
va devoir retrouver ses amis en
évitant les pléges et retrouver
tous les objets qul ont été perdu
auparavant. Blen évidemment,
vous allez également rencontrer
les personnages du flim, ce qul
renforce d'autant plus I'amblan-
ce. Un Jeu comme on n'en a plus
I"habltude de voir sur Game Boy,
Intéressant et drdle. Ressortez
votre portable | @
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Quel regal que de voir débarquer sur la MD32X un shoot'em up si
peu ordinaire ! Kolibri promet d'étre une trés agréable surprise
pour tous ceux qui aiment la castagne sans hémoglobine !

AD32X/Sega/Shoot’em all/Novembre

e dois dire franchement que ce jeu

m'a etonnee. Il s'agit la d'un
shoot'em all un peu spécial car
(contrairement aux autres jeux du
méme genre) on n'assiste pas a des
explosions dans tous les sens !'lci,
tout reste sobre mais efficace. Vous
eétes un colibri et vous vous baladez en
pleine nature. Mais, comme vous vous
en doutez, il y a énormément d'in-
sectes et de plantes qui vous embé-
tent et vous empéchent d’avancer,
Vous allez donc devoir récupérer des
armes et vous battre pour rester en
vie. Des graphismes sublimes et une
excellente animation rendent ce jeu
tres agreable. Les musiques sont pla-
nantes et enivrantes (c’est rare pour
un shoot !), Laissez-vous aller et admi-
rez les décors, sans pour autant exa-
géerer ! Sachez également qu'il est
possible de jouer a deux simultané-
ment, mais tout se complique alors,
car les oiseaux étant semblables,
quelques erreur d'identification se pro-
duisent. N'ayez pas d’inquiétude !
Ceci n'altére en rien le jeu qui reste
tout simplement sublime ! “p:

A DEUX C’EST PLUS PLANANT '

Le grand intérét de ce jeu c'est, bien évidemment, qu'il est jouable a deux.
Les deux colibris volent alors en duo et sont mieux armés pour affronter les enne-
mis. Etes-vous prét pour la promenade ?
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Lancez-vous au panier !

Super Nintendo/Electronic Arts/Basket US/Novembre

ous révez de dunker et de mar-

quer des paniers a la Magic
Johnson 7 Vous ne mesurez gu'un
metre trente et vous vous essouffiez
dés que vous montez un etage ! La
solution est simple : jouez a NBA Live
96 ! Non seulement ce titre présente
une excellente jouabilité mais, en
plus, vous trouverez votre compte au
niveau des options proposées. Par
rapport a la version précedente, voici
quelques nouveautés : manager sur
la ligne de touche, diagramme des
tirs aprés le match, changement de
stratégie ou de formation pendant le
jeu, etc. Bref, ce NBA vous emballera
par ses finesses et ses avantages.
Les meilleurs joueurs sont présents
pour vous faire frissonner et vous don-

e T Le Labo I
NBA Live 96

Ca va dunker sur Super Nintendo ! NBA Live 96 est la derniére
mouture de la série NBA d’EA. Elle présente de nouvelles
options et caractéristiques de jeu. Alors, pourquoi attendre ?

ner I'impression d'assister a une véri-
table rencontre entre les meilleurs
équipes de la NBA. A condition tout
de méme que vous vous familiarisiez
avec les commandes. Bref, les fana-
tiques de basket vont s'en mordre les

doigts... je m'anéte 1a | @

PLAYER 1
TIME OUT 1 7)

STRATESY
STATISTICS
PLAY OPTIONS

N ROCRETS

La nouvelle mouture de NHL est annoncée pour novembre |
prochain ! Notez qu'on est désormais habitués a voir
régulierement débouler une nouvelle version de NHL. Alors, quoi
de neuf docteur !?

Super Nintendo/Electronic Arts/Hockey sur glace/Novemt

lectronic Arts s'emballe et nous

balance dans les gencives une
nouvelle cartouche de simulation
sportive. Un nouveau hockey sur
glace (un autre NHL quoi !) fait son
apparition sur SNIN et MD. Comme
d’hab, un maximum d’options sont
disponibles pour le plus grand plaisir
des amateurs du genre. Toutes les
équipes de la NHL et tous les
joueurs de la NHLPA ont répondu
présent a I'appel d’EA. On retrouve
les modes habituels (saisons, élimi-
natoires, matches amicaux) et la
présentation dans un style retrans-
mission télévisée. Mals les joueurs
sont toujours aussi nerveux ! Les
passes seches, les ftirages de
maillots et les bagarres sont égale-
ment fréquents. Bref, c'est du NHL

tout ce qu'il y a de plus classique et
tout ce qu'il y a de plus efficace.
Bientot sur Saturn, PlayStation et
3DO. On est déja impatient ! 5>




Les Previews du mois

Clockwoﬂ(
Knight 2

" Voici de nouveau Pepperouchal : ce personnage qui se proméne avec
. Uune clé dans le dos. Et cette seconde aventure
t s'annonce formidablement bien ! =
»aturn/Sega/ Plate-forme /Novembre \
ouvenez-vous : il y a quelques mois, g -,
sortait le premier épisode sur Satum. » 4
Un jeu enchanteur & I'époque car sur la " Aty
! base d'un jeu de plates-formes classique, BNE
Sega plaque sa 3D donnant un résultat .
encore jamais vu. Cette fois, la technolo- O AE—
gle est encore mieux exploitée. C'est it X
egalement et surtout le meilleur jeu de —
_ plates-formes sur Saturn. Vous traver- m
sez la chambre, le salon, la salle de hs
i bain, le clocher et bien d’autres décors ) =
encore pour parvenir jusqu'au super boss :

_ de fin. Tout ¢a, rien que pour délivrer la
belle princesse qui a été enlevée. A I'ai-
de d’'une clé géante et de sa grande
forme physique il affronte les pires enne-
mis (pingouins, réveils menacants,
machines bizarroides...). Heureusement,
des protagonistes sont Ia pour vous
aider. Comme dans tous les softs de ce
type, on note la présence de nombreux

r passages secrets dans lesquels vies et

pieces sont dissimulées. D’autres

' contiennent la fameuse fusée qui vous

r fait passer directement au niveau sui-

) vant. Un jeu a ne rater sous aucun pré

texte, pour sa qualité graphique et sa

rlohe&se en idées. B

LA 3D AU SERVICE DES BOSS

Les boss de CWK 2 sont vraiment unigues. Servis par la 3D ils se permettent vrai-
ment tout. Des balades au fond de I'écran, des tentatives de sortie d’ écran, des lan-
cements de projectiles en zoom... Bref, ils ne sont pas bien difficiles mais valent le
coup d'eeil ne serait-ce que pour Ieur beauté et leur originalité.
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DES GRAPHISMES
D'UN GE RE NOUVEAU

i Mario. surprélid toujours. Des traits simples, a la limite de I'esquisse.
' s couleurs primaires et d€8 ennemis aux bouilles sympathiques. Dans Yoshi Island, les
ennemis ne changent pas trop., s décors, par contre, ont été complétement revus. En effet,
on a 'impression qi'ils'sont deSSinés aux crayons de couleurs, avec une espéce de trait
inachevé et des teintes trés pastél. Cette combinaison donne un effet complétement
nouveau : on aime ou on aime pAS. Nous on adore !

Les superbes hautes plaines
démontrent encore que la 16 bits

de Nintendo dispose d'une palette de
couleurs tres étendue.

Les mondes enneigés ressemblent a
des esquimaux en plein hiver.

Vous n'en avez jamais vu 7 Et hien
les voici, les voila dans le gentil
monde de Yoshi !

B /0

_‘- @ _. -
@ _’ -‘l ‘t- 1’:
W s

On arrive dans une verte valiée.
C'est si beau que Yoshi et Mario
en restent bouche bée !

Dans les cavernes, de la brume se
manifeste ¢a et 1. C'est magnifique,
y a pas a dire !

! , d’horribles be
cachés.. astiq is g'est le genre qui
requiert du simplet et I&'si :
mélangent habilement po
dans chaque niveau malis | : ronolog
Island se situe avant tous les Mario@lé la jeune mak"ﬂﬁa turnultueusa
histoire des jeux vidéo. ﬁll peu de I iéme facon l:uH:héz nos amis les
Schtroumph, les cigognes livrent deSibébeés. Une bande de Yoshi aprés une
sieste bien heureuse regoivent un di@le de bonhomme sur lequel trone
déja une gigantesque casquette. Manp est né et la légende aussi. Chez
Nintendo, rien n'avance dans le sensi@onventionnel des choses, rien ne se
passe comme chez les autres. Et MaHio ? il joue avec ses copains. Il joue
sa vie, comme d'hab... ’

« Mario » Lion et « Yoshi » Street

PETIT MARIO AV S AAARAASAAAS
DEVIENDRA GRAND g
” -
La séquence d'intro annonce la venue d'un enfant 4 - »
etrange, Mario, venu sauver I'lle sur laguelle vivent h 12 ‘
une smala de Yoshis colorés. Une meéchante ; ;
sorciére bizarre agace tout le monde. Mais un ¥ ;
yushimnnténarMaﬁusedirigevemsunmpaire, E‘L_____________________:t e e it g o e

fermement décidé a en découdre..

-
1 ¥ b
H i
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Il est a qui, hein, le Yoshi ?

Ce Yoshi Rose
saute plus haut
que les autres.
Peut-étre est-il
capable de
rivaliser en
prouesses avec
Sergéi Bubka ?

Le Yoshi vert est votre monture de prédilection.
Joli, gentil et costaud... Sacré Yoshi !

ge, un jaune, un vert, un marron... L'équipe
e et se reforme pour me plus jamais se séparer. Toutes nos
S-montures aident le petit Mario & accéder a "autre bébétes
it se relaient 2 chaque stage. Toutes ces montures rebondissent
magiques ont dés tics et des trucs différents en stock. Ca vous dit sans mal sur les
une petite visite du cheptel de Yoshi Island 7 affreux. Par

contre, elles ne
survivent pas

a une chute dans
un précipice...

Les Yoshi avalent & peu prés tout. Mais bon,
vous ne pourrez pas avaler de gros monstres,

genre ce big fantome. Essayez et vous aurez
un mal de langue pas possible !

-, n r.. r.r..
&
.

Et le Yoshi rouge 7 Il marche sur les
bombes sans se soucier du gros
monstre qui s'évertue a le poursuivre.

. — S

.
3 )

S . 8
g, v
P oge m

§
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AVIS DE LION

On l'attendait avec impatience

et le voici enfin. Yoshi Island

est une bonne surprise, il
prouve la maitrise de Nintendo

en matiere de jeu de plates-formes.

C'est bien simple, TOUS les jeux du
genre sortis ces quatre dernieres années se
retrouvent enfoncés. Seul probleme, il s’avere
nettement moins bon que Super Mario World IV
car bien plus linéaire. Quoi qu’il en soit, il
s'agit du second meilleur jeu de plates-formes
(aprés SMW IV) sur Super Nintendo !

BEBE SE
FAIT ATTRAPER
haque tut'll:.he'ﬁ# par un ennemi et , Mario s'envole
prisonnier d'une bulle! Tout en coulli@Rg, il attend que le yoshi
vienne le récuperer Mais vite, vite car aBout de dix secondes,
des cousins éloighiésidella sorciére le rﬂ*;re Encore heureux
que le yoshi veille. S0itil le rattrape au¥88ihop), soit il le ravale

avec sa langue rouge. Comme quoi, un BE8& Mario, c'est comme
les glaces a I'eau. Un coup de langue el SSi¥evient !

; the famous Super
par tous les canards
SI.IDET Nintendo renaft

Et hop. Avec sa jolie
casquette, le p'tit Mario a

tout d'un fier cheminot.

En avant donc pour une
petite balade ferroviaire.
Remarquez 'extréeme
complexité du chemin de fer

Bébe Mario est fatigué de sa monture ?
Pas de panique, il peut prendre le
train. Trouvez un bonus « loco »
enferme dans une bulle et avalez-le.

SRR WA e
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Le ciel de Yoshi Island est un rien encombre. On y
croise des oiseaux bizarres ou des sorcieres
pressées. Mais le survol des plaines du Farmario
a quelque chose d'inoubliable. ..

Vous vous transformez en je ne sais quel
appareil, Vive la magie !




S RS RO RS AN R ST R RSl S s RS TR
Ze Mario story

[

-h,‘.;}" que Mario apparait pour la
a,g.;'.ﬁ“-' Kong sur arcade et

;',i'._n stachu devient le héros d’un jeu
de plates T B Mario Bros sur NES vers 1985-86.
Flhc'uthhia by ﬁn?.pdshﬁmﬂoymm
Land. Arrive ensuite la ¢ ’fﬂﬂmn-nISNlmSan _______________

World. ummmﬂ > avec Super Mario Land 2, puis = [EEEEILLE I L L LRI XL L XXX L XXX I LI XKL ,
une compilation des troig jem HESMMmSuw
Nintendo : Mario All Starg, I/liomc 'de Mario fait alors son
apparition : Wario Land $UF Ga Blg ummqul
w'est pas prés de s’acliPVer « qulrhqn inuer sur Ultra 64.

R e i R R | i i B b L

C'est de la plate-forme, les décors top kitsch, tout se passe
comme dans Yoshi Island sauf qu'on dirige le... vieux Mario !

Wario ou Mario, c’est pareil. Cela
reste de la plate-forme mais il

manque la couleur cette fois-ci.
Place a la Game Boy !

La carte de Super Mario World est
gigantesque et découvrir tous ses mondes
demandent un temps fou. Ma parole, ¢'est

le chateau de Bowser que j'apercois !

e L e . T . T N, N,
P St PO Pytias Fatn,

Super Mario World IV date de 1990.
Premier jeu de la Super Famicom -
disponible en France en avril 92 - et
certainement I'un des cing meilleurs
top, toutes machines confondues !

u

U R R

|
x\
|

monde
représenté par
cette mapworld

| Ty Wy

]

AT LR LTR N L
it
|

Bl it

‘I ) .~ AVIS DE STREET MAN

o AL AN bour ma part, Yoshi Island ne se démarque pas
' : < assez de ses deux ex, Mario IV et All Stars.
ta ' C’est bien de creer d’autres tableaux, de propo-
ser un nouveau héros et toute une marmaille de

gadgets qui ragaillardissent son intérét. Mais

faire mieux que la presque-perfection demeure
impossible, méme pour Nintendo. Mario IV offre un monde a
la démesure de vos ambitions les plus folles. Sa durée de
vie est gigantesque, ses mondes secrets trés nombreux.
Yoshi Island se révele linéaire, les tableaux n’ont aucune

relation entre eux. De toutes facons, un Mario moyen reste
bien supérieur au commun des jeux de plates-formes.

Wario est content ! Il joue enfin les héros
a la place du célebre Mario

e
- ""_‘".-t"-'- h:--;u. g
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l_e labo RUE; Famicom

LA'(':'A IOUCHE AU FX2

Yoshi Island est la premiére @8rtouche sur Super Nintendo a utiliser le chip FX2. Version améliorée du FX ¢ f_';-' ) if Argonaut Software,
ce chip aide la SNIN a gérer tlé la 3D polygonale. Ainsi dans certains niveaux, vous aurez le droit a des pans @ mur qui s'écrasent ou
bien des espéces de rouleauffournants. Bon, ce n’est pas du Clockwork Knight, mais ce Mario évolue sur U@ pauvre petite 16 bits.

o
I g .

&

= ¥ s
L ¢ i
. ‘ K

R A o

I Cette piéce mécanique tourne ._ .~ Ala maniére de CloBKWOrk 3D ou me yur I'ile Yoshi ? I
sur elle-méme. On se croirait suf aussi en 3D. Ca fait plaisirde & Knight sur Saturn, ISSportes Je ne sais 3i tellement

une PlayStation ! , souffler dans ces ciliditiuns. : s’ouvrent a grands rénie s été émerveill toutes ces
n i choses que je la raison !

5 :I-:-;_i,. _:-,w'_.* LY HE | -H_ ;q_;l_ﬁ,.

:h;::':, N

T Il

(@ P X

Les chateaux

de Yoshi

offrent leurs

habituels

boss. Mais

cette fois

ils vous saﬂs Cesse

attendent une tonne
deux fois de monstres

par monde ! dans les
tableaux, on

ne s'ennuie

jamais.

AVIS DE SARTAN

Le premier épisode ne me plait pas,
cette suite ne me fera donc pas
aimer Mario. Qui plus est, elle n'ap-
porte pas grand-chose, aucune nou- | ._
veauté. Non, méme si vous m'attachez ' b = pd 2N Vous sautez
sur une chaise avec un pad collé aux | £ 2, partout, c’est
mains, je ne joueral pas a cette abomination. De f : it ' fastoche. Du pur
toute facon, je ne jure que par Super Bomberman et P e g Mario, moi je
ce rital moustachu ne mettra pas un terme a mes e vous le dis
activites terroristes. pE L : B el tout net




Qui est le premier ? L’euf ou le Yoshi ?

21 YOSHI POND

Les ceufs jaunes
sont tres
puissants, ils
rebondissent
partout et
peuvent casser
les murs

de sable...

AVIS DE KHARMO

D'une part, un Mario, ¢'est un
Mario et fallait pas s'attendre a
autre chose. D'autre part, ce Yoshi
island n'est pas n'importe lequel
puisque c'est le nouveau et tant
attendu Yoshi’'s island. Doté de gra-
phismes particuliers (vous aurez note I'epaisseur
des contours), ceux-ci ont gardeé le cote enfantin
qui fait leur charme. Pour le principe, ca reste du
plate-forme pur et dur... quoique dur n'est pas
vraiment le mot. On aurait méme prefere une diffi-
culté plus accrue. Par contre, bravo pour ces boss
géniaux et carrement originaux. Yoshi Island va
devenir un classique. Un jour, Street m’'a dit :
« guand t'as joué a Mario, tu sais jouer a tous les
jeux de plates-formes «, alors..

=
-

seeseresiy

b

Un blaireau protege de facon soutenue deux
pastilles vertes pour vous éviter de les avaler...

3 B

i
-
#
3
=

DES (EUFS

e gentil Yoshi que vous montez

destructeur mais plutdt un fou d%

de couleurs verte, jaune, orange ou i

avec panache sans le moindre prob
Yous en servir contre des murs de &
secret se cache derridére. Encore |
de transformer les marioles advers

avec dﬁclhT !

Alaide d’'un |

petit viseur, £ -
vous killez les |
cibles du coin |
avec vos cufs. |

Yoshi Island |

serait un

shoot’em up 7 |

uge anéantissent les ennesmis

ﬂmmmm

e, all cas ol un monde
8 fun, opportunité d'avaler et

gloutonner

v
i }'-!‘

- b F.f'_d,;-.

. Impossible de
manger certains
ennemis. Et par la
meme occasion pas
de transformation
en ceufs !



Le Iabo Super Famicom

SEnt déloyal. Alors les mecs de

Afrio a un minuscule monstre.

dh ne sait oii rentre dans les chips

et s'en méme vous prévenir
transforme la « souris en chat #8l ennemi rikildi nomme boss
devient un véritable géant ! Le ffifde 7, les déformations jusqu’ici
incroyables paracheévent ie to

L T - e e e

- E o - e -— - = -

Encore une plante
fantome qui prend | "
ses réves pour des | gt 1 Les plantes
réalités. Elle & i 4 carnivore de chez
{"¢ ,.-,,,, & mﬂlﬁ 3 CTT IV RTERARERT 3 J Nintendo n'ont
= h:'-lr - -n.-r-n: - g Mm ki m'mm
¥ Le s EEa S8 Non mais je réve ! du Mario !

———————I

Mario en jeu de role

Avec stupéfaction nous avons appris e Nintendo concoc-
te un Mario RPG en collaboration avec Sguare Soft (Secret
of Mana, Final Fantasy VI, etc.). Peu d'in fmatmns ont fil-
tré et le magazine japonais dans lequel sont hgrues les pre-
miéres photos, Weekly Jump, ne sait pas réellemgnt de quoi
il s’agit. La sortie de ce futur hit (?) est prévue pot

de I'année prochaine et les différents mondes so

sentés en 3D isométrique. On vous en parle dans les
faites-y un tour !

Tout la presse japonaise s'accorde a dire que Mario RPG est une
merveille... sans I'avoir vu !

50 Octobre 1995 cousm.es
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Avec Yoshi, c’est jamais fini | Yoshi Island

ta AVIS DE RUDY LES TUYAUX
Yoshi Island renouvelle Ia'Iéﬁzn::ﬂdl?ézl;::dti:t;z?.
-

dent, laissant ainsi une tres grande liberté d'exploration
au joueur. De plus, jouer avec Yoshi ouvre de nouveaux
horizons et des passages secrets beaucoup plus difficiles
a deceler. En plus, c'est beau car le FX2 crée des effets
démentiels et une ambiance vraiment adorable. En clair, un jeu a ne

manquer sous aucun prétexte !
Machine : Super Famicom

DES MONDES'SECRETS ). Tmi=as
VRAIME ’RETS:.. || '

) Distributeur : Import
Un-'hhlm peut en cacller un autre, c’&t e les Mario... Un pes moins dur 3 trouver 1 jOI.IEI.II"
que dans I'épisode IV, certes, mais toujours

_ de | our: ouis dans un coin dé I'écran. Par fonde Prix: D
Yoshi, il y en 2'deux. Damined ! Yoshi est i d&®es jeux qu'on ne finit jamais. Good { -

Et Mario, t'as vu la porte blindée ?

TUES— NOTES
unecléf_ ' - Graphisme

_
(&)

Animation

son 15

o

La cié de la porte se trouve forcément Jouabilité

dans le coin. Suffit de metire son nez un
peu partout et c'est gagne !

o
i
5
s
=

o

Commentaire

Yoshi Island, c'est du tout bon.

Une balade

en clé dorée, il
n'y a rien de
mieux pour
découvrir un

Deux points
d'interrogations
bien mysterieux
sur la carte

de chague

) monde secret.

Vraiment dur
a trouver.

Un bonus stage. 5i vous le
réussissez, vous découvrez -
qui sait - un monde secret !

Dommage que Nintendo France
desire attendre janvier pour une
sortie officielle...

A Des graphismes étonnants.
A Une jouabilité mythique.
A De l'originalite a foison.

¥ Un peu linéaire.
¥ Pas assez de tableaux.

MOYENNE DES NOTES

|
II —
i -
o -.
III
- - =

'"_'-!)ctubre 1995




>
K
il A
7 semaines, Weapon Lord poin

L

- chez les petits francais
~ gui mangent des

-,f-. escargots et des

- grenouilles. Le

Le Iabo Super Ninten

e 4

nnonce u
partout d
presse a
et ameéric
depuis pl

le bout de ses broches

~ développeur, en | PrANEL A A e N e A BN o _ Les « 10
 l'occurrence, se Gt S L A Y. : o 28l hits » vous

numme Namco. Mais - \ - £t By ' Kol - i he pouvez
4 _ . les placer

un Namco peut parfois : { A - ' \ £ s Bie
‘en cacher un autre, | o : ' i | de Round.

comme les trains | La bsion | R e e - ::’rl*“"’

division japonaise n'y ISR kS __r - o NS TSN radversaire
st pour rien, elle a R e Y B continue a

; e , Vous en placerez beaucoup e s eps — B recevol es

laissé sa sceurette américaine des « 2 hits », il suffit de faire o T ke - ) e

Namco USA, s’ nccuper de cette n'importe quoi avec le

affaire barbare. Enfifi'bref, le jel 55 g i

débute lorsqu’un démo ite 8i: R

guerriers trés. -’.5

commun : ils se batten
des armes blanches;
Shodown. Epée, coul
hallebarde, etc. Weapo
donc un peu des armureri
habituelles ! Cela n's
chose a voir avec e

de baston que je nalgiteral pasil » de garde_

ion dans Weapon Lord s'u e comme dans Street

] 'est-a-dire qu’il suffit de maintenir la d:ra%nn du
ad al opposé de I'adversaire, ainsi, 'EI un coup arr vous
parez automatiquement. Mais une parade « manuelle » a été
@ dans Weapon Lord. |l suffit déﬁmaintenlr le bouton
Slash et de mettre la direction souhaitée. De cette facon, vous
dirigez vous méme votre garde. Utile si vous voulez flamber.

ca vaut le détour. Ne
les moyens pour disé
Lord sous toutes les

JON

DE LION

Voici un jeu de
baston qui sort
des sentiers bat-
tus. Depuis Barbarian
sur Amstrad CPC on avait pas
vu de grosses carrures se
mettre des pains a I'arme
blanche. Les graphismes trés
particuliers donnent une
ambiance vraiment pesante
et I'envie de trancher de la
bidoche ! Dommage qu’il n'y
ait que sept combattants,
mais quand on aime, on ne
compte pas.

TEARE T o
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Le Korr a Korr est conseillé !

KORR

utur leader de la primitive tribu nomade de

Tarok, Korr est un guerrier équilibré. ll y a
quelques années, son frere jumeau, Kang, a
été capturé durant un raid sur son village.
Depuis ce temps, Korr parcourt les plaines
désolées a la recherche de son fréere disparu.
Sa quéte de vengeance le méne dans le
tournoi sanglant de Zarak.

— & .
=
- . T —

— - -I‘f_(‘ - = " = €
e " ' . . " o

Ff 1 <
. e M

LT 1 Lépée s'enflamme soudain polirit Une attaque ffés facile & maitriser. TR L (1 Une fois exécuté, ce coup

un coup k :  de s plus vilain, En plus, cela tnueje " Une épée flambante et tournoyante, de qum en emmene Norr dans les ciéux pour le faire atterrir,
deux fois & Ia suite. Cette attaque neutralise fouté = mettre plain la vue a I'advefsaire. De prés, cette épée poifitée vers le sol. Un mouvement d’une
tentative adverse de coup bas, - - attaque touche gquatre foia. 3 grande viglence, qui inflige :

-

Enmuncmu'wmnaneﬂetl:e -Lesnm:adesnahmﬂpashfmleat (AR Le coup d'épaule le plus rapide
fois-ci, Korr s’envole dans les airs et fait tournoyer Korr a une technigue bien particuliére pour se du wﬂ::lpmm@adanslesgemm
mnépéedaﬂamm:;:?ﬂn si le type d’en face débarrasser des géneurs. ll les choppe d'une main et votre dentiste aura du boulot pour le
essaie de sauter, ¢’ i pour hui. i i

Ce lieu de combat est relativement sobre.
Mais au bout du petit chemin tortueux que
vous voyez au fond de I’écran vous trouverez
un terrifiant chateau. Si le cceur vous en dit,
renseignez-vous auprés du syndicat d’initia-
tives du coin pour les horaires de visite.

% Dctobre 1995
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JEN

ncienne guerriérg de fortune, Jen-Tai est

devenue lieutenant dans la terrible légion de
Zarak. Petite chouchoute du Demon Lord, Jen-Tai
est I'une des meillenres guerrieres du continent.
Tous ceux qui veulent affronter Zarak doivent
d’abord se mesurer a elle. Si ¢ca c'est pas une
preuve qu’elle cartonne grave en baston, je ne
m’appelle plus Lion.

Qalrehcl:riquedu plushelaﬁet.lltbﬁa

¥ .,f.... coup normal, Althh, Pesthétisme....

B 1 e e e e e e e o

g - B 1 .. : i = H = T -~ i . -y h _ -
LM GELD R RIE Rien a voir avec I!ﬂﬂ de LG REEY Une contre-attague efficace contre '
joueur de tennis, ce coup ressemble un pew a la quiconque s’approcherait d’'un peu trop pres. de Korr. Jen-Tai s'éléve dans

manchette de Guile. Il s’agit en fait d"un coup de A Paide des cornes de son casque, elle envoie un violent coup en pigueé.
coude électrique. balader son ennemi comme un bouc. ce coup décapite votre

FETY _ T P P N  —_— .
L'escalier qui tue

Au pied de cet escalier, peu de gens ont pu sur-
vivre. Pour preuve I'amoncellement de cadavres
qui vont faire un merveilleux humus pour ces
arbres qui m'ont I'air bien décrépis. On ne se
soucie jamais assez de l'environnement dans
les jeux de baston. Moi je pense que c’est
important de... Mais pourquoi j'ai appelé cet
encadré « I'escalier qui tua » moi ?
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Vous devriez essayer la Talazia thérapie~

TALAZIA

ée dans la cime des arbres, Talazia

possede toutes les qualités d'un oiseau
de proie. Elle plonge sur ses ennemis et les
découpe avec rage et rapidité. Pour cela,
elle est aidée par une énorme griffe d’acier
et une double hache. Elle entre sur le ring
pour aider son peuple souffrant et mourant.
Elle est crainte et admirée par les tops
gladiateurs.

—hec le cri d’un faucon en furie, M._

plonge sur son pauvre ennemi. Une attaque aérienne
difficile a contrer, surtout lorsqu'on a la malchance de

se trouver juste en dessous.

Comme le coup précédent, cette

attaque est également aérienne, mais en vrillé
cette fois-ci. Aprés cela, la hrre d'enﬂ'gie
de votre ennemi ne mm plus Ia méme.

ﬂ-.—

UL 1{L{ Une sorte de Dragon Punch qui
peut servir d’anti-saut. ("est a dire que si
I'opposant vous saute dessus, il sera accueilli avec
tout le respect qpmus lui devez.

TR TR TRy Ll Voici un excellent choix
d’attaque a courte distance. En effet, il touche
deux fois de suite et peut donc se reveler
devastateur placé en fin d’enchainement.

(i ARV T L Un uppercut aux proportions
dévastatrices. Il sert de destructeur et permet 2 la
fois de passer derriére I'autre. Il s’agit en fait d’une
choppe qui ne se réalise qu'au contact.

BN B S S S B S S
T iR La toile d’araignée

Si les programmeurs de Weapon Lord avaient eu la
moindre once d’humour, ils auraient pu la badigeonner
de savon noir. On aurait put s’amuser comme dans
Intervilles. Mais ici c'est un jeu sérieux, méoosieur.
On ne rigole pas avec les aires de combat, mon bon
mooosieur. Il y a des characters designers qu’on ne
paie pas pour des néfles. Et d'ailleurs, c’est qui qui
décide ici (hein Street Man ?).




Le Iabo Super Nintendo_
ZORN ¢

oleur durant touteé sa vie, Zorn ne cherche que

le pognon et son intérét personnel. Il est entre
dans le tournoi de Zarak avec des désirs d’ambition
et de richesse. Mais finalement il se trouve que
Zom a de la haine pour le DemonlLord (on ne sait
pas pourqguoi). N'ayant aucun sens de la décision,
Zorn va quand méme hacher menu.

S 7

. | 4,"1-*... -

Rt =] Une attaque aérienne du

Zorn qui I'a inventé. Il fait sal ache se fera enflammer % *& bel effet. Un super saut terminé par un
comme un dératé pour dépece e imparable. Ce coup es! i ~ hachoir terrible. Attention, a I'atterrissage

- Zorn reste un moment vulnérable.

S 1IN Ew W 4§ Les bons adversaires ont appris a ANCIENT AXE U\ caq: de hache de la mort
efficace si jamais vous étes piégé dans le : esquiver sa hache d'ivoire, c'est pour cela qu'il qui posséde une portée-extrémement longue.
arc de flamme orangé fait tomber n'importe quel s'est installé un bouclier bouffeur sur I'autre bras. Trés efficace pour toucherfadversaire sans
adversaire qui n'est pas en garde basse. Trés gourmand ce petit. prendre aucun risgue. :

I—a fumée rose =5 -’5 BT — oim f’_,_:g' ; - ch. &

Dans ces plaines dévastées, une petite fumeée rose
apparait parfois. Mais d'ou sort donc cette étrange
brume colorée ? Pendant quelques jours j'ai pensé a
une blague carambar du Kharmo. Il est en effet de
notoriété publique que le cher homme fume comme un
pompier (en tout bien, tout honneur). Mais vu la situa-
tion géographique du lieu de combat, j'ai abandonne
cette idée. Sa twingo n’aurait jamais tenu la route.
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T’a pris Bane, Anne A -

BANE

Pas de bol ce Bane, il est atteint d’une terrible
malédiction qui I'empéche d’aligner deux mots
correctement. Notez tout de méme que les autres
combattants ont pourtant le méme probléme (ou

bien le scénariste était mal payé, ce qui peut
expliquer I'impasse faite sur les dialogues).
Pour en revenir a Bane, cet illustre personnage,
tout en grognant férocement, il donne de terribles
coups de masse a faire trembler la planéte sur
laquelle il se trouve !

’ L

—

FANG GUTI‘EH Une griffe déchainée pour une.  HWILEEIN R Ce super con{l de marteau risque de L3isl013 8 Tourne, tourmie mon petit chéri.
frappe violente. Un coup assez difficile a plaﬂr ~ laisser des traces dans la réserve d’aspirine du Une fois le mouvement effectué, Bane se met a
mais terriblement efficace. Placé en anclla‘im-‘ls pauvre opposant. En effet, wll& le Bane bondissant  tournoyef Sur lui méme tout en prenant soin

il laissera I'adversaire mort de peur. pour écraser sa lourde mas: e d’étendré Ses bras avee son gros marteau.

Ce coup de pted maudit a quelque WL Y B B Mieux ne vaut pas rester trop WLDRNV 3 Le coup de téte qui tue. Avec
chose a voir avec le Eppa -Dan d’Andy prés quand Bane abat violemment son marteau sur son heaume corné, Bane fonce bille en téte
Bogard. Un petit bondissage avec les deux pieds le sol. Une onde de choc apparait alors. Et elle est vers tout obstacle solide. Du coup ses
en avant, voici quirisque de faire mal. loin d’étre hertzienne (I'onde pas le choc...). adversaires le snob méchamment.

L'arene de lIa mort

Des millions de monstres se sont déplacés pour
assister aux combats. On les voit bien, la-bas der-
rieres les grilles en attendant que le spectacle ne
commence. Un rien frustres, les attractions dans ce
bled. De toutes facons je peux vous le dire, c’est la
complete zone ce quartier. Ca manque de cinémas,
de théatres, de monoprix, etc. Enfin tout ce qui est
basique quoi. Pas méme un troquet, j'vous dis !
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/ . ‘
DIVADA

Persunne n’a vécu assez longtemps pour savoir
pourquoi elle combat. Cette sorciere terrorise
ses adversaires a sa seule apparition. Ellie disparant,
réapparait et frappe comme une furie. Grace a son
baton terminé par deux pointes, elle inflige des
dégats irréparables. La vérité est qu’elle était

majorette dans sa petite enfance.

AN 310201 Impossible de lui envoyer des

- T E PN C'est pas une sorciére pour

" rien cette fille. Elle peut carrément se

projectiles lorsqu’ elle ,' : echinique. Ce
bouclier psychique m pavés lances
par les manifestants, ]

ST Aprés i court envol dans les airs,
Divada vrille sur son opposant avec une aura

y
magique. Si I'adversaire est au sol, utilisez cette l? téléporter tel Kirk ou Dhalsim. Quelle
tnelllm pour cw& coté. - copieuse alors...

3

(8, 3 Enchainement de trois mups

garantis avec ce tournoiement sans pitié. Seul
petit défaut, on demeure vulnérable aux
éventuelles attaque aériennes. Gaffe donc.

Pour réchauffer les pieds d'un MC'eﬂ lnrsqua I'on se prend de tels
ennemi un peu trop entreprenant, balancez-lui coups dans la face qu’on se dit que la vie de
cette boulette magique. Continuez ensuite par un barbare est trés dure et qulil vaudrait mieux
quelconque enchainement pour plus d’effet. rester chez soi a contempler le. feu de bois.

Des cranes oniriques

En voila des cranes dites donc ! Sont-ce des sculp-
tures ou bien ont-ils vraiment appartenu a un quel-
conque anthropopithéque atteint de gigantisme
suraigu ? Encore un mystére mystérieux et étran-
ge qui va défrayer la chronique scientifique de nos
vertes contrées. Notez, d'ailleurs, que le tres
sérieux British Museum a chargé l'illustrissime
Sartan de percer a jour cette énigme énigmatique.

by _._ —— i
& - . [
|- -
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Zé pas donné, Zarak |

ZARAK

Mi-démun. mi-araignée, Zarak aime

pieger les ames errantes pour ensuite

les bouffer toutes crues. En effet, pendant

trées longtemps il faisaient cuire les dmes

avant de les manger mais ca lui donnait de
terribles maux de ventre. Depuis qu’il a arrété la
cuisson, il se sent beaucoup mieux et combat avec
plus de serénité et de violence.

r-.

-

L iy

LAY LIRE Un coup de pied comme celul-ﬂ, 'E: 138 e R Un coup quiia-l de I"arriére pour LLLGE 3 Un proje :j" de toute beauté
on s’en souvient toute sa vie. Fnurleﬂa-mr,hr#?; armerdlmctementsurlatﬂnde FPadversaire, avec  qui arrivé directement si ' 'ennemi. Si ce
prend appui sur sa double-faux. Instrument ~  en plus un bel arc bleu pos orer. l;a c'est de dernier s& Sauve au loin, a lui
pratique qui lui servira de canne plus tard. = la description. - .

&

Une attaque magique trés jolie. Zarak se I.In crachat de tentacule possédant L1335,V EPour nettoyer son appartement, Zarak
retourne pour dévoiler Ja toile d'araignée qu'il a une bonne portée de tir. Ce coup doit surtout étre utilise souvent cette technique. Elle balaie le devant
caché dans son ‘La seule chose qu’attrape placé en tant que « Fatalité » pour entourer avec force et rapidité. Un coup qui nettoiera le sang
cette toile, c'est de I'énergie a I'adversaire. Padversaire d’'un cocon incassable, laissé par les anciens combattants.

Sur le démon

Faut pas se géner non plus ! Les voila qui se pouillent
sur le ventre de ce demon paisiblement endormi sous
une douillette couverture d’ossements. Si ¢ca conti-
nue, ils vont finir par le reveiller. Ca va souffler dans
les bronches ! Car si le bestiau s’énerve, les deux
zouaves ont tout intérét a ce carapater dare-dare. Et
on le comprend le gars. Peuvent pas aller jouer plus
loin, non ?




: Le labo Super Nintendo

La carte des terres dévastees vous montre le lieu de
votre prochain combat. Un endroit assez peu
accueillant somme toute.

Le mode Story vous empéche de choisir Zarak (il s'est déguisé en
point d’interrogation). Peut-étre que son histoire
n'est pas assez intéressante pour étre jouée.

En mode Arcade, c'est comme en mode Story sauf que cette

AVIS D'SARTAN fois-ci on peut choisir Zarak. Cest Ia loi de la nature.

Un peut-étre, deux sirement,
trois sans probleme... Trois
coups enchainés a la suite sur le
pauvre Zorn que dirige Kharmo
(Ah, ah, la trogne qu’il a fait en En Versus,
regardant son perso tomber en ron- c'est la totale :
delles). Je suis heureux ! Graphiquement, ¢ca s’ave- choix du perso,
re assez bon, mais I'élement le plus important du décor, et
d'un jeu de baston est sans conteste la jouabilite. baston. Un
Helas, Weapon Lord n'est pas un bon cru, bien au mode dans
contraire. Une gamme de coups reduite me lequel les
contraint a dire ceci : bof ! Lorsqu’on appuie plu- combattants
sieurs fois sur un bouton, le combattant frappe risquent de
comme un dératé méme si vous lachez le pad. Des passer pas mal
coups a retardements en quelque sorte ! de temps.

PRESENTATION

Trés sobre I'intro de Weapon Lord.
Beaucoup de texte, une présentation
succincte de chacun des personnages
pour finalement un bel écran-titre.
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Conan 3 c6té, c’est un enfant de cheeur !

- '

Weapon Lord

AVIS DE KHARMO

Je me fais latter a tous les jeux de combat par Lion
et Street, alors un jeu d’épée bien bourrin, beaucoup | |
moins technique que ses congénéres... Jessaie ! Ca ®
parait facile aux premiers combats mais les nombreux pff *
coups obligent a rester continuellement sur vos gardes. s

Un truc qui me plait : ca ressemble beaucoup a du Conan a .

la Schwarzy. On frappe comme un forcene, inutile de se prendre le
chou avec des méga-enchainements-qui-tuent ! Les débutants comme
moi sont donc contents de mettre une téle aux pros du genre Lion.
Comprehensible pour des gars qui ont commencé sur Karaté Champ !

Machine 3 Suger Nintendo
Genre : Baston

T | éditeuf__: Namco i
=i ] i RS — Distributeur : Ocean S

Achevement sanglant —1a2joueurs

Tout comme dans 1 «
Mortal Kombat, vous NOTES
pouvez terminer votre
adversaire de facon a
le tuer. Pour cela, il
faut exécuter un mou-
vement super compli-
qué qui est méme pas
donné dans la notice.
Ici, c’est un exemple
de décapitation par
notre ami Korr. On
n’est pas chez les bar-
bares pour rien...

AVOCHE DE

STREET MAN

Ona guement say et n
approuve l'initiative d'Ocean.

V' ~  Street est mort, vive Weapon Lord ! Depuis Fatal Fury B!s;trihuer o b:ea’;?lmtup_ha:bara
A . Special, je ne me suis pas autant éclaté a un jeu de combat. g" B sg;égeciuue Py G OGSt ne
. Ce qui me plait, c’est le systéme de gardes multiples. On se i : 3

défend de difféerentes maniéres contre les mémes assauts et on o % b
contre-attaque aussi sec ! Graphiquement, c'est bonard, les A0 s | S

décors se mélent parfaitement a I'action. Le peu de combattants ne A Des sprites énormes.

retire rien au charme de cette production américaine, au contraire. On maitrise A Une ambiance a la Conan
les personnages encore plus rapidement... Les matches deviennent epiques ! '

. . . ' . . ' . . . . . . ¥ Seulement sept combattants.
1 =

¥ 0i sont passés les 24 mégas ?

MOYENNE DES NOTES

e Y

¥4
T e
L Tes =
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Y E1Ye) Super Nintendo

eeurrk ! Y a U
alien ensanglante
qui vient de tomber
sur ma table
d'opération ! £
ben, y a un Marine qui vient de fa
irruption dans la salle de dissection
avec un bazooka sur I'épaule en '.
. beuglant qu'il va tous les buter ! §4
~ plait, on est gentil et on prend la po
~ c’est strictement réservé au personl
~ autorisé ici, merci ! La vie de saval
- Mars n'est pas de tout repos ; jouér
~ bistouri sur des cadavres de mo
~ n’a rien de folichon ! Si seulement
: ]'avais suivi une formation de Mari
.,. mm aussi j'aurai pu casser de I'alien-
~ hideux-et-méchant. C'est vrai, quolit
3 Tuu]uurs les mémes qui vont déa
“nonchalamment dans les couloirs dé ' ? '
W
|

mort, sifflotant un air mlllta"e > fle ' \ u E _ ﬁ -
sur le casque et I"afmeiau p | _ | - g 7
J'admet que c'est pa - S € - é

qu'on se prend SOUVEnt des 3 . FER ! xﬁ

coups, mais a él.‘:uut_ les Marines L a base marﬁenne que devez nettoyer est vastaTrés

mess, il semble qu'ils Epre vaste... Les coulpirs :ﬁﬂen de plus en plus torfllé g
joies non dissimulées & loi mu au fur et 2 mesiire que volls progressez. Les piéges se 85 - o=
et a décharger leurs fling la multiplient, ainsi que les fMonstres. C'est Ienfer ici et mjﬁ
vilaine figure d'un monstre étes vraiment tout seul. '{ﬁ trvis épisodes de Doom sonts
T P s @, ¢e qui equivaut a quelques 24
déciié, je 1aghe ma Ky rent llis en plus sataniques ! Pour vilis
m'engage dans le corps de 88 ; [ co i '15: 5 i i - Le hangar (niveau 1) est
(non, mais ). L itectes, Voial utile pour se roder sur les
: ller épisode, @i Somme !). Un pehl conseil : regardez toujours commandes du jeu. Pas de grande
' demere' *vmﬂe‘tespresque siir d'y trouver quelqu’ uni difficulte ici.

Dans la raffinerie [noau
21, les ennuis s'abattent
sur vous ! Les monstres

sont trés présents et trés

méchants. La taille du
complexe augmente |
proportionnellement.

AVIS DE KOOPA

Etant donné que j'ai tripé sur la
version PC, je ne peux qu’'appreécier

La base

cette adaptation sur SNIN. Et |a, je militaire
vous promets que ca va faire trés | (niveaw 4} est
mal ! Vous allez transpirer, hurier et " Pendroit le plus
peut-étre méme pleurer face aux ignobles . fourni en ennemis
monstres et aux cadavres d'hommes a moitie " [du moins pour le
dévorés. Bref, voici un jeu sanglant a souhait . premier épisode)

~ et vous n'"aurez
. pas une minute

¢ de répit.

gue vous n'étes pas prét d’oublier. Autant vous
préparer tout de suite aux futures nuits blanches
qui vous attendent !
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Sans Doom ici le fixer

La base de
commande

B (nivean 5)

~ est beaucoup
plus difficile.
Il ne suffit
plus
d’avancer et

de frapper. L] '
Le labo de Phobos (niveau 6)

est rempli de passages secrets
bien planqués.

La station
electronique
[niveau 7) est |
énorme et plein
d’embiiches (bien |
plus que dans les
autres niveaux).

Phobos Anomaly est le demier
nivean du jeu. Sa forme
_ satanique présage du genre de monstre

que vous allez rencontrer dans ses
étroits corridors.

I- Comment t;a marche ?

A Déplace latéralement A Déplace Iat&rallﬁllnt

[ “sur la gauche. : ( sur la droite, :
g i

-9

La folie ! I
id. Software, concepteur du jeu,
a fait fort en créant Doom. En
effet, dans les premiers mois qui
ont suivi la sortie du jeu sur PC,
la totalitée des employés de Intel
ont passé prés de 80 % de leur
temps a jouer en réseau a
Doom, ne prenant une pause
qu'a I'heure du déjeuner ! Si les
statistiques sont aussi précises,
c'est que les responsables
d’Intel ont instailé un program-
me dans tous les ordinateurs de
la société, destiné a décompter
le nombre d’heures passées sur
le jeu par chaque employé.
Aprés lecture des résultats le
jeu fut tout simplement banni de
chez Intel pour d'évidentes rai-
sons économiques.

Enfin, avec les consoles, on est
sauveé : on n'est pas prets d'uti-
liser une Super Nintendo dans
les bureaux des grandes socié-
tés internationales. Alors méme
si vous ne pouvez pas en profiter
au boulot avec vos potes, rassu-
rez-vous : le jeu est bien assez

Pour afficher la Pour afficher le Voici la gachette Ce bouton vous
carte du niveau. menu principal. de votre arme ! fait courir.

Pour ceux qui auraient encore du mal a saisir les nombreux (mais néan-
moins bien pratiques) controles du jeu, voici une présentation exhaus-
tive de ces derniers.

AVIS DE GROUIK

J'en ai réve, Ocean I'a fait ! Doom est enfin arrivé
sur la Super Nintendo. L'ambiance sépulcrale et

sanglante de ce titre me convient a la perfection.
On en redemande. Surtout quand on arrive a sentir
I'odeur acre du soufre. De quoi s'humecter les babines
plus d’une fois... Plus de sang, plus de munitions, plus de
cadavres, la psychose infernale de Doom fera de vous un névrosé éclatant quand on y joue tout

hanté. Bref, en ce qui me concerne, Doom est la definition méme
du bon jeu, bien bourrin et flippant. Sluurppp !!!

seul. Et on a besoin de personne
pour se faire des frayeurs !
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Super Nintendo

Certains passages secrets sont plus reperables que d'autres.

En titonnant, on découvre de temps en temps un passage La texture du mur différe aux endroits ou ils sont.

secret. En voila un qui s"ouvre, justement...

i
!

l)pullﬂyhiubl.pﬁu&. s passages secrets fomt partie
de ses originalités qui comblént les joueurs difficiles que
nous sommes, L'obje pal du jeu est de le compléter &
cent pour cent, ¢ : r tous les objets, tuer tous les
ennemis et... trouvery piSsages secrets. En général, ils :
regorgent d’objets int  mais sont extrémement blen ' = -2 Smaeger |
gardés. Pour vous wdication, jetez souvent un ool & En voila un, de passage vicieux ! Il faut tomber dans I'eau
la carte ou repérez h murs donfla texture semble plus foncée et foncer sur le mur en face pour I'ouvrir,

pour découvrir hmhl les cachess

E!lilllllllli'
SLLTRARTLLLL

Des ascenseurs peuvent étre cachés. Il y en a un devant ce Dans le dernier niveau, une super charge est planquée dans
panneau lumineux. un des murs !

Trombinoscope | I
votre figure st

Votre niveau de vie se lit facilement sur le faciés de votre personnage, affiché en bas de I'écran. Lorsque
une bouillie informe et rouge, c'est que vous n’'étes pas loin de la fin (pas du jeu, non, non !).

Whoaa ! J'ai une Bon, jusque la, lls commencent Aie, j'ai mal... Je me Si j'avais su j'aurais
péche moi ! ca va encore... a m'énerver ! suis fait eu ! pas venu !
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Attention aux balles Doom-Doom |

PLEI 1 —
JILLES

a CaC? jitiles qu’une potion curative, qu’un
bonus d’armure ofl"t lette dinvisibilité. Ces bonus sont ——— {

disséminés dans les niveaux # Yies endroits plus ou moins | &
accessibles. Lors de sl tique (comme un niveau de vie gﬂM; HeAaLTH
dnmanduilmlmuhln ,:nnutbhuonlhntdemolr
ol les trouver ! s . Le globe a face humaine vous rend invisible si vous la touchez,
3 3 - mais pour une période de temps trés courte. Mettez ce temps a
profit pour détruire les plus gros ennemis.

La boule d'énergie de couleur bleue est le bonus le mieux
dissimulé du jew. Il est également le plus utile, puisqu'il met
votre niveau de vie a 200 % (!).

el
= |
=

N |

- e
{
ﬂm H'Eﬂl.i‘i—l E
L'éprouvette remplie d'un liquide bleu est une potion de vie qui
rehausse votre niveau de vie de 1 %.

EC
ot l-+
-

-

Ce petit casque est trés pratique. Il assure une hausse de votre Ce costume vous protége de P'acide contenu dans certaines
niveau d’armure de 1 %. cuves que vous devez visiter. Sa protection ne dure qu'un
court instant, alors attention !

Dans le quatriéme niveau du premier épisode, une salle
nécessite I'emploi de ces lunettes infra-rouge.

Fﬂ'ﬂf‘"

{ M’H‘Eﬂdu { g aSmon

La super armure vous donne immédiatement un niveau de défense
de 100 %. Ne I'utilisez que lorsque votre niveau est critique.
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AVIS DE KHARMO

Bon, que les choses soient bien

claires : Doom (que ce soit premier

ou deuxieme du nom) est, selon
moi, un des meilleur jeu au monde
sur mlcru (mon, non, je ne rigole pas).
A partir de la, vous aurez compris que
'adaptation sur 16 bits ne pouvait que me réjouir.
Puis, j'y ai joue, et |a j'ai découvert le Doom que
J'aime. Les niveaux n'ont pas change et les
" ennemis sont toujours aussi terrorisant. Et en
plus, les developpeurs ont réussi a caser dans
cette cartouche les trois épisodes originaux, d'ou
une bonne durée de vie. Alors, comme sur les
versions PC sur lesquelles je me suis longtemps
deéfoulé, je me suis fait ici quelques bonnes
frayeurs... Si je devait deconseiller ce soft,
ce serait aux cardiaques !!!

R
L o

votre niveau de mil iiton, vous

de bastos et de roqliéttes diverséS
furibonds (Bill Ballantine a bien &
mais le résultat n’apas été bien €t

2 de parlementer avec eux
luant). |

Lo s T

"~

-

O@F. 3
Em‘}:—g}— = b

Le fusil a pompe est I'arme la plus sympa. Le bruit du chargeur
est génial et la puissance du tir est bien rendue.

Fourlesplushrutaux d’mtmwus,vmmunhamohathﬂml trés
mal a ceux qui auraient le malheur de se trouver sur sa ligne de tir.
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ce . une horde hostile d‘aheq

Super Nintendo

Bien que rudimentaire, la tronconneuse est efficace et rappelle
certains films de troisiéme zone gque je ne citerai pas !

EF i’
- —
e e ——— —.

1
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'ﬂ':‘

Le 9 mm est 'arme de base. Elle convient parfaitement pour
les premieres missions, mais ensuite elle devient désuete.

%

Ty

La gaitling portaﬁve est pratique pour les tirs en rafales.
A utiliser avec parcimonie.

b

e e

Voila ce qui arrive lorsque I'on est a court de munitions !
Les poings ne sont absolument pas efficaces, sauf en mode
Berserk ou un seul coup suffit a tuer vos adversaires.




J'vais les Doomter, moi |

PAINTBELL CHEZ
OCEAN :-: ; .5 MORTS !

Mlﬂ'ﬂi-? i}l pour la sortie de Doom.

Un painthall, ¢’est uned .] iaimrt de guerre ol les participants
se tirent dessus a I' alde EAlies & alr comprimé (des guns ).
Les projectiles sont des bl “_'j en plastique remplies d’un liquide
coloré destinées & « marg les rambo d’un jour (des fois, ¢ca
fait mal !). Toute une apil ,_u]_+ i, nous avons affronté nos copains
de la presse spécialisée dililine lutte sans merci, cherchant &
gagner des points pour jiliii@sser dangld clasgginent (un mort
c’est 10 points !). Top CullRes §"bon nximne avec iruis
morts (mais devant CD SiEiEnle al): Oz
nom des liches de la gillElfon qui ont refiisd:
La liste est disponiblgRirédac contre trgk
On ne peut conclure gRlENéliciter les kill@d
fait aucun prisonnie & killers on vous B

L'équipe de CD Consoles a fiere allure sous les masques de
Jason qui leurs ont été attribués. Dommage qu'ils aient fait un
si piétre resultat.

C’est I'aprés-guerre et la prohibition n'est pas encore
instaurée, le champagne coule a flot...

Alors que la glorieuse équipe de Top Consoles se prépare
a tuer sans pitié leurs ennemis, la hargne se lit sur
leurs visages concentreés.

[~

technologie

Les graphismes en 3D temps réel sont trés exi-
geants en rapidité de calcul. C'est pourquoi
Doom est équipé d'une puce supplémentaire
développée par Argonaut Software : le FX2.
Cette seconde mouture du FX mouline a 21 Mhz,
soit deux fois plus vite que pour Starfox. Ce gain
était nécessaire pour gérer les rotations sur 360

... pour une équipe comme, pour autre. La guerre s'est degrés et le placage de textures sur les murs et

finalement bien terminée autour d’une table bien garnie autres surfaces. Enfin, le FX2 permet également
et bien arrosée. ‘ un son en Dolby Stereu Surruund.
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oom est rempli d’éléments Srayants ! C’est le moins qu’on

puisse dire devant la fontaine d'idées que Fom peut trouver aux
détours des couloirs. Qu'll s’agiie d’un décor d’ambiance, d’une
option intéressante ou de techaigue de jeu, le joueur peut vraiment
« s'exploser » (yark, yark I) enouant |

Les bidons d’acier qui sont présents dans les couloirs renferment
un liquide instable hautement explosif. Si les ennemis vous

encerclent, faites exploser I'une de ces bombes pour les détruire.

AVIS DE LION

Moi qui n'ait pas connu Doom
dans sa version originale,
je peux vous donner un avis
vierge, sans vous balancer des « oui,
mais sur PC c'éetait mieux ». Pour moi

Doom est un titre excellent sur SNIN. Wolfenstein
3D est littéralement enfoncé. Ce domaine a explo-
rer en trois dimensions est vraiment passionnant
et on ne se lasse pas de se balader dans les cou-
loirs tout en flinguant a tout va. Seul petit proble-
me, il va falloir étre sacrément résistant pour bou-
cler la vingtaine de niveaux sans passwords ni
sauvegardes. A réserver aux dieux du paddle !

V'LAILES ALIENS !

In'ya paf!ﬁ«_mes variété d’ennemis dans Doom, mais ceux
qui sontiprésents sont largement suffisant. Outre les Marines
nt pas représentés ici), les races aliens se

= 0

Cet alien posséde
la curieuse
capacite de
lancer des boules
de feu. C'est
vous qui en faites
les frais.

o

I

Le téléporteur (qu'on ne trouve que dans les deuxieme

et troisieme épisode) vous déplacent d’un endroit a un auvtre
de la carte.

Le décor devient trés satanique. Ici, la fontaine est un havre de
paix. Les bas-reliefs vous rappellent tout de méme ou vous étes.

=5 FEe T E T === ——

Ce monstre rose est tenace et complétement stupide. Il se jette
sur vous sans chercher a éviter vos coups.




En route vers les Doom-Toom

AVIS DE SARTAN

« Tu la veux ta putain de guerre ! ? -. Ce sont les pre-
miers mots qui me sont venus a I'esprit lorsqu’un alien
a tete de chien m'a décoché un coup de patte velue en
travers du visage. Il I'a amerement regretté par la suite
lorsque ma tronconneuse portative s’est occupée de lui.

Et encore, je ne vous parle pas du plaisir gqu’'on a a recharger
son fusil a pompe, plagué contre un mur tout en sachant pertinemment
qu'une ribambelle d'ennemis vous attend au coin du couloir. Aprés la
montée d'adrénaline, vient I'angoisse liée aux bruits inquiétants et
aux éclairages zarbis. En conclusion, ce jeu est génial ! Il m'a éclaté
sur PC, sur Jaguar et maintenant il m'éclate sur Super Nintendo !

Machine : Super Nintendo
Genre : Kill'em up

Editeur : Id Software
Distributeur : Ocea n

B | Y : 1 joueur

avez dit vié__lent 3 Prix : D
Bon, c’est vralige o, R @prés ? lis I'ont bien chierché les aliens, .
i R e o o oo f e NOTES

Pintérét du ation brutale d'étres extratefrestres, l"‘

Graphisme 18

. -

o F

Animation

Jouabilité

Les corps de mes ennemis jonchent le g-l g

Dieu, que la journée fiit dure pour moi

Fa-buleux ! C'est le mot qui
convient le mieux ! Doom est sans
conteste un des meilleurs titres de
cette fin d'année. A conseiller aux
amateurs de sensations fortes !

Cette forme etherée et colore est
dangereuse. D'une part, elle est
tres resistante, d’autre part, elle

crache des boules d'énergie.

i ng;____ e e G ——ane |

| A L'utilisation pertinente du FX2
E i i| : A L'ambiance géniale !
" '-l 'l: A Un monde vaste et varié

i | ¥ On a beau chercher, on voit pas...
| ] R ' ¥ L’humidité peut-étre...

MOYENNE DES NOTES

Le minotaure est exceptionnellement
résistant ! Quatre obus arrivent
a peine a I'entamer !

_:: .l .'n -

¥ -
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a societe
Capcom
s'arrétera-t-elle
donc un jour ?
= Certainement pas
et ce nouveau Street Fighter estle
~ pour le prouver. Nommé Street ©
 Fighter the Movie, ce jeu reprend’
~ trame du film récemment sorti
~ sur grand écran. C’est donc
i__ un choc entre la culture
‘américaine et japonaise puisqu’il
* faut concilier dans le méme jeu
- graphismes digitalisés a la Mortal _
Kombat et la jouabilité mythique de %
&
!
%

Street Fighter. Un résultat -' I.’ART
‘Surprenant puisqu’on retrouve les Du

~coups de Street Fighter 2 Turbo | s E co o
X). Quatorze personnages sont alb up R MB
__ rendez-vous dans cette baston & emplim:'!l petite barre :
.. cinématographique. On re%inre es de « Supeé» en metiant

habitués de la bandeliiais ¢ des coups a Egiversaire.}

Une fois pleingy elle vous
perd trois : au revoirDhz

" -4 alloue la possibilité de
T.Hawk et Fei Long- At ¢ réaliser un Super Comba’
gagne un nouveau pe '

) e grice a un motvement *
capitaine Sawada. MiS @ part celay

les habitués de Street Fig _ :hm '” d:,::e ,;‘;E ” ""” d'::"
retrouveront avec plaisir ce ' E B v n'importe qui.

maniement si instinct et précis

parfois ridicules, les déeors de fo
et les musiques customise
I'ambiance. Fans de @e‘t,
n'hésitez pas ; quant %ﬁ autres,
essayez-le d'abord...

Jean clapde Van-Lig

— wmmwﬁ ﬁhm'ﬁ.;%'ﬂﬂ?kﬁ_w
=
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=
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=
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=
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w
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w

3 Pour placer le Super de Sawada, il faut
Ken effectue un double Dragon Punch particulierement faire deux quarts de cercle vers
dévastateur. Surtout s'il est placé en enchainement. I'adversaire puis appuyer sur poing.

Lintro du jeu reprend quelques extraits du
film. Elle présente les divers personnages que

vous dirigez. Pour une fois, elle est en plein
ecran et sa qualite est vraiment honorable.
Accompagnée d'une musigue
cinematographique, elle colle tout de suite
dans I'ambiance.
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Chun Li quand on [a -

r:.es decors du film

—

C'est ici que Sagat e
lls se divertissent e

Dans le stage de Cammy, on apercoit les falfiux rafiots Stealth qui
contribuent a I’aﬂ:ﬁu& de la base de Bisor

, es et dE-‘I;flllll qui hurlent, pas de probleme : c'es e
ibat de Vega P'espagnol. 2

L-

LION YOUS PARLE :

Ahhhhh... Street Fighter, une histoire
qui m'a rempli d’amour depuis 1991,
année de sortie de Street Fighter 2 sur
arcade. J'ai vu défiler toutes les versions
et j'ai toujours etée sous le charme de cette
serie mythique. Méeme si des histoires de pognac
viennent nous coller les horribles acteurs du film en
guise de héros, la jouabilite Capcomiesque nous fait
vite oublier ce détail. Et I'histoire continue...

Si le Super est mis en tant que dernier coup du
Round, un joli éclair rouge vient illuminer
I'écran de mille feux.

— -




| l.e FYoYe] SF Il The Movie sur Saturn

Lz ron i I_ R
Satum vs PlayStation

Les versions Saturn et PlayStation de Street Movie
I sont identiques pixel polif pixel. Pas besoin que |I'on

vous teste la version PlayStation qui sortira également
ce mois-ci, c'est kif kif bolrricot !

| fallait le signaler, Bautoup de positions de combattants
frisent le ridicule. G&l
grossierement retrav@iliées.

Cammy
obtient la
palme d'or du
ridicule avec
Ses coups

de pieds
completement
trisomiques.

Wes Studi n'a
certainement
aucune notion
de boxe
thailandaise.
C'est pour
cela qu'il se
bat en
chaussettes
blanches.
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En ex-Urss,

on vient
d'apprendre

le rap.

Zangief tente
désespérément

de danser

sur cette nouvelle
musique. Surement
pour epater la belle
Chun Li qui semble
avoir une de

ces coliques !




mavec un vrai col en Bison, ma p'tite dame |

| oici un enchainementiBiifiple a réaliser avec le nouveau
personnage, CapitaingisaWada. 1 : passage dans le dos avec

gros pied ou pied moyenl@IBLS3 : petit poing baissé puis levé.

4 : quart de cercle avanti{y81$ I'opposant) + coup de poing.

.‘.

AVIS DE STREET

Qu’on se le dise, Street

the Movie est un bon

beat’em up. Entre Ia
Saturn et la PlayStation,
les differences n'existent

pas, tout est pareil. Jouabilite

excellente, graphismes moyens et ani-
mations nullissime. Les musiques of
Capcom Japon sont une réussite,
presque du grand art ! La palme d’or
revient aux coups spéciaux secrets,
bonus supplementaires que tous les
grands masters attendaient avec impa-
tience. Un Street « a la Mortal » que
les profanes ne dénigreront pas !

::Lj.h".%.ﬂtl_ VI

- H-,;_'r.'-':' i
A "-'.I-' :

ais qul! sont ces messages ( i!

. de facon incongrue en pleine @Ctig
d@puis Super Street Fighter 2 et olit'e
h an des éditeurs. Je vous invite a8}

pssages hern]

FI. 1 . =
""" JEEA )Il ‘,_'-—r.”' 1

RECOVERY

ﬁ:';':ﬁ,p‘; ‘._‘m 1r|'ﬂ-:* ;ﬁ"ﬂ:i—l- s f
5. £l qniﬁtu" v

s T 1N

ol -—-H-—_-—

L P

<Y

: : |
Pour %xec' ter une attaque cuﬁtm;sea, attendez que 4 « Recovery »
votre barre de Super soit justement dans le Super, ol P e s'affiche si
gu’elle soit au moins dans le bléu Ensuite faites n impor- ; L VOuS réussissez
te quel coup spécial mais avec deux boutons en méme Y ) a vous sortir
temps. Par exemple ici, Ryu fait une double boule de feu d'un K.0. en
(quart de cercle avant + deux coups de poings). Ces remuant
attaques n'existaient pas gdans les précédents Street. frénétiquement

la manette.

+ = o |

-:"?----.T' dq ...-..-__-

R reent I
r--iur:nc:n'j‘
. ! TTARK COMB .

{

|
't

Le premier combattant qui réussi a
mettre un coup est gratifié
d'um « First Attack »,

Il faut mettre un coup « a la relevée » ou
bien juste aprés une garde pour voir
s’afficher « Reversal ».

Un message que I'on aime voir souvent,
c'est le compteur de vos enchainements.
Ici, <« 3 hits Combo ».
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Street Fighter Sawada droit au ceeur, si, si
The Movie

CHOPPE A TOouT VA

Tumlesmwmédeiﬁaunminsunhrpedem&ﬁdahphncheth
A japonaise an brise-dos dans les airs (ou choppe in the sky with diamond).

Machine : Saturn
Genre : {iﬂf_ﬂ!mt_
Editeur : Capcom

Distrnbuteur : Acclaim
Y TH I Meme le

1 a 2 joueurs _ R .
. captain Sawada,
e . : L a le droit
5 de saisir
violemment
ses adversaires.

Dee lay avait
déja I'air
abruti avec
son pyjama.
Alors dans
cette position
c'est

le comble
des combles.

Derriere une licence douteuse,
Capcom Japon s’en tire honorable-
ment en préservant I'essence
méme de Street Fighter. Vivement

A Excellentes musiques.
A Bons décors.

¥ On aura rarement vu des sprites
aussi laids.
¥ lis sont également mal animés.

MOYENNE DES NOTES

Sacré Bison va,
toujours parti
pour un tour de
rigolade. A-t-il |
envie d'aller
aux toilettes ?
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n a beaucoup parlé
Primal Rage dans

salles il y a un an. Tithe

Wamer Interactive
s'occupe des adap

consoles et réalise « le jeu de co
" I'année ». Heureusement que les

~ scientifiques de Top Consoles veille

grain et qu'ils ménent I'enquéte dan

' labo pour leurs lecteurs... Comme i

~ Mortal Kombat, les combattants e
~ décors sont digitalisés. Mais, au fa

" sont les personnages ? Des dinaust

‘d’horribles dinausores ! Leur envie {

= survivre est immense, leur monde

impitoyable. La seule méthode poul

: rester en vie, c'est de combattre e

'lli':
L
®
¥
?f.
L
4
z
2
3
3
b
E
L2
3
o

- dévorer le voisin d'en face. Dés leufss
~ enfance, ils aiguisent leurs canines, @i

que leurs gigantesques pattes. Un

combat pour la vie ! Les cotlps'spé¢
sont un peu moins nombreux que d
tous les masters du gefire, Street ot
King. Les maitriser est méme trés fa
On croquille I'adversaire fagcon Dract
On crache méme des gebes de feu’

monstreuses. Impressionnant mais €

s

assez fort pour percer. -
beat’em up ? |

Al

Au berceau déja, Diablo projettait de
belles flammes multicolores pour
réchauffer ses frérots transis

de froid. Il n'a pas perdu la main,
c'est le moins qu'on puisse dire !

Les crachats de Blizzard font toujours
mouche. lis font méme moche
dans ce décor insipide !
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hez les fans de

COURS §
DINO !

dans la demtelle, lIS"eroquent leurs copains ou
81 bien chaud. C'est joli e

Jai les pattes sales alors je les nettoie sur la gueule de mes
amis. Une geste de Chaos qui nous va droit au ceeur...

Encore une attague a base de coup de pogne. Je ne pense
pas que cela entame sérieusement le moral de votre
opposant mais que ¢a lui remette les dents en place.

Les coups de poings sont nés
au cours de la préhistoire.
Lorsque deux males désirent
une femelle, ils s’échangent des
pains jusqu'a I'abandon de I'un
ou de |'autre...

e

Vertigo a appris a tous ses
descendants une technigue
ultime : le croguage de cou.
Méme Dracula la connait !
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n a beaucoup parl¢
Primal Rage dans
salles il y a un an..
Warmer Interactive
s'occupe des adaptat
colﬁdesetreallseulewudec b

* I'année », Heureusement que les

~ scientifiques de Top Consoles veilles

* grain et qu'ils ménent I'enquéte da ]
" labo pour leurs lecteurs... Comme
Mortal Kombat, les combattants ef

~ décors sont digitalisés. Mais, au fz
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"~ sont les personnages ? Des dinause
- td’horribles dinausores ! Leur envie
survivre est immense, leur monde

pitoyable. La seule méthode pc

‘rester en vie, c'est de combattre e

~ dévorer le voisin d'en face. Dés leut

“enfance, ils aiguisent leurs canines,

que leurs gigantesques es, Un
combat pour la vie ! Les ¢ péc
sont un peu n‘mins UX que dz
tous les masters du ge Street ol
King. Les mam e trés fagll
On croquille Padversalf Dract
On crache méme des géibes de feu
monstreuses. Impre ', nant mais @st
assez fort pour percer |
beat’em up ? ¢

Au berceaun déja, Diablo projettait de
belles flammes multicolores pour
rechauffer ses frerots transis

de froid. Il n'a pas perdu la main,
c¢'est le moins qu'on puisse dire !

Les crachats de Blizzard font toujours
mouche. lis font méme moche
dans ce décor insipide !

"'? ’ =
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0s Hyra \sore: brontozaures et
dans la ¢ 5, NS"C snt leurs copains ou
dmplunltcnl:hlth blancluutl C’est joli
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J'ai les pattes sales alors je les nettoie sur la gueule de mes
amis. Une geste de Chaos qui nous va droit au ceeur...

Encore une attaque a base de coup de pogne. Je ne pense
pas que cela entame sérieusement le moral de votre
opposant mais que ¢a lui remette les dents en place.

Les coups de poings sont nés
au cours de la préhistoire,
Lorsque deux males désirent
une femelle, ils s'échangent des
pains jusqu’a I'abandon de I'un
ou de I"autre...

sy,

Vertigo a appris a tous ses
descendants une technigue
ultime : le croguage de cou.

Méme Dracula la connait !
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Kharmo vous livre un tips : ¥ 3 9 + start

Primal Rage

| es pauvres joueurs qui prétendent que la Mega Drive ne rivalise pas avec la
. Super Nintendo en ce qui concerne les graphismes ont quelques soucis a se faire.
Une équipe de graphistes démontre qu'on peut réaliser I'impossible. Les décors sont
identiques a quelques pixels prés, idem avec les combattants. Y'a bon ! Léger avantage
a la Super Nintendo.

Genre : Baston

cditeur : TWI
stributeur : TWI

D i . | #

Le cruel manque d'animations en arriére plan Quelques trames a droite et a gauche pour
est un défaut que I'on retrouve sur toutes les pallier au manque de couleur mais rien
versions. Un petit effort les gars ! de grave.

C'est bodoo, les dégradés sont I'eeuvre Mazette, qu'elle est mignonnette cette
de graphistes excellents. Ceux de Time grottette. Le décorette assure vraiment a
13 Wamner Interactive ! fond les manettes !

Jouabilité
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Durée de vie 3l & '

r! Game Gear 4/20 §

o —— < Tadaptation Game Gear est assez concluante mais L:’*ﬂlnlﬂmm se déplacent trop
Primal ne va rien révolutionner. Sa apidement. L'écran trop étroit de [a Game Gear réduit Y aire de jeu mais il en faut peu

=i
Y
&

realisation tres modeste, repous- | ponr @6crocher sa portable. Depuis Fatal Fury Special, fpus n’avons pas vu mieux !
sera le fan de beat'em up. Mais - . : — —
les autres peuvent s'essayer a un _ i e

i L :.‘I
S|
. |

— Y

nouveau genre de beat gore.

=TT L=
5 it -I“-:-'_ o __-_.__i_l___;_'g:.__n_'ir

A Pas de Ryu ni de Ken mais des

dinausores pour combattre.

A Y a du sang ! Beaucoup !

- =t ' e
R e T B

:
-

¥ Graphismes assez pauvres.
¥ La gamme de coups est réduite.

MOYENNE DES NOTES

AVIS DE LION

Deja que la version arcade n'est pas fantastique,

pourquoi les versions consoles seraient-elles amu-

santes ? Ce Primal Rage propose comme seule ori-
ginalite de se battre avec des dinosaures digitalisés
en pate a modeler. A par ca, la maniabilité est trés
poussive et les coups spéciaux se font prier pour sortir.

- TR "
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-t vous jouerez avec le Streetausaure bycéphale

Primal Rage

AVIS DE SARTAN

Laissez-les converser, qu’ils médisent dans leur

coin ! Street et Lion ne jurent que par Street Fighter

iIl. De mon cote, j'essaie toutes les nouveautes,
meme les plus insignifiantes.
Primal Rage n'apporte pas grand-chose au genre,

c’'est normal. Tout ce que je vois, ce sont des dinos

gigantesques, des gros carnivores. Ca gicle et les fans de de
graphismes digitalisés aimeront, c'est couru d’avance !

i~

VersioniGame Boy: | Distributeur

Méme reproche q r la GG : nos affrem
48 ce n'est pas pt |
ici, on est servi or qu'un des sept *

NOTES
Graphisme

Animation

Jouabilité 13

“yrimal Rage sur 16 bits est moins rapide que sur portable mais cela n'influence pas

Y les combats. Les dinausores sont gigantesques et les voir se déplacer lentement est
agreable ! Ce qui me chagrine, c’est le peu d'image seconde que les programmeurs leur

ont accorde. A tout casser, du douze ou quinze, pas plus. Super Nintendo et Mega Drive ~
e: aeq“n..‘ Imw “

(T O A T
N e s cgiad vy U

La version Mega Drive est proche
de celle sur Super Nintendo. Cela
ne fera pas de jaloux.

L'animation des bétes reste correcte, sauf Aucun ralentissement pendant les combats A Les dinos c'est I'éclate.
lorsqu’elles sautent. Peu d'images a la malgreé les sprites géants. C'est okay ! A C’est trés gore !

seconde, je ne cesserai jamais de le dire !

INT I o T B

7y \
1118 & i
ST W _-"% _jx—._:_—;:._—ﬂ’

¥ Le son est moins bon que sur
Super Nintendo.
¥ Peu de coups spéciaux.

MOYENNE DES NOTES

Les coups speciaux bénéficient d’animations Derriere se cache toujours un minuscule type.
speciales. Amusez-vous a les chercher en Il supporte les deux killer...
mettant la pause.

...... irhl":"? S e Vol
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Le labo REZL

uand le disque de
Rayman est tomb
ma paillasse et gt
mon bistouri expel
commence a le

~ dépiau _
* cceur a failli... Non pas a cause'd
~ I'opération (ca fait quand méme

- longtemps que j'exerce, m’enfit
~ mais en raison de la qualité du_
~ de son extraordinaire originalité
- Koopa a méme laissé tomber s¢
~ éprouvette pour venir me faire
~respirer les sels... Plus de cinquar
~personnes ont été nécessaires
programmation de Rayman. On
~ compte également cing animatelirs
~déja experimentés, qui donnent §

‘aux personnages ainsi qu'une églipe

LENSEIGNEM
.. de désigners chargés de %;!'11: ' €« Bou RﬁE‘PI F

"- et

» et de modeliser I' enwrnnn
- ayman est, somme

original du jeu (labyr /

? secrets, astuces. “: ;T;Eggpm:dm"

- d’humour, Rayman Sé ve capacités speciales tel qiie
l un jeu de pfates-fur nes z ses cheveux demanmre
~ d'une trés haute qualité
graphismes toonesqu
a restituer une ambiance
fantaisistes, comme @ scé
" jeu. Dans un monde lointai
Grand Protoon assurg
univers. La nature et
vivent en paix et en |
jusqu’'a ce qu'un cert

!
z sombre personnage,
:
%

)

t€, un personnage a 'alluré¥ort

oir 11l ne peut ni fra 1] MEr ol que ce
[a fée Betilla I'aide a acquérif@ertaines

lancer son poing, s'agripper 8ux plates-formes, courir, aife tourner

alentir sa chute et bien ¢ 'J tre:

Le jet du poing est modulable, Il
peut acquérir des pouvoirs
spéciaux (force, invulnérabilité,

arbitrairement du Grand |
~ emprisonne les Elect
boules roses sympathigies
qu'intervient Rayman, un génére
justicier qui ne posséde g’une pai
. de gants et deux pov' baskets
" dégueulasses (y m’a fait plein de’
taches sur la paillasse d'étude !).
Sa j]-e

La coupe de cheveux de Rayman fait penser a une
pelure de banane, mais quand on sait qu'elle lui
sert d’hélicoptére pour ralentir sa chute, on ne lui
en tient pas rigueur.

Son poing ne lui sert
pas qu'a frapper 4 De temps en
(comme Pitt), mais ' i ' | NS 2 : temps I;isa n
aussi a s'accrocher , I, : . . se pl:‘e,nd :CT::
aux crochets dans : = | \ '
st - , Carl Lewis et se
certains niveaux. : - met a piquer
une pointe
grice a un
pouvoir special.
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De koué ? Rayman, sur Saturn et avec Dustin Hoffman ?

CEST
Laﬂcﬁmm de R&ian est surprenante. Au travers des
six differentes régions dufjéu, on ne peut qu'étre soufflé par la
beauté des décors et |a variele des graphismes. Le fond, ainsi que
les sprites, sont réalisés & 000 couleurs et on note une
excellente finition sur les' ll@liéres, les reliefs et la lumiére.
?,“ note i?galement la pre d'clements trnglnaux, tel que Dream Forest (la forét des songes), le premier décor, plonge le
Pinteraction totale de Ra javec son environnement. joueur dans une étroite forét, légérement

-

- . marécageuse et infesté de nuisances volantes.

Band Land [le ciel chromatique), quant a lui, est manifestement
un monde musical puisque Rayman évolue sur des portées de
notes ou au milieu d'instruments de musique.

Blue Montains
(les montagnes
bleues) est une
région, comme
sSon nom
Vindique,
montagneuse
a tendance
plutot sombre.

N

._.‘ e .

AVIS DE LIO

Je ne suis pas si enthousiaste que ¢a vis-a-vis de ce

jeu aux gqualités pourtant indeniables. Graphismes,

sons et animations magnifiques, ¢ca c'est sur. Mais
méme si on me reprochera du pro-nipponisme, je
persiste a dire que de tels jeux sont hors du coup face a
A des Mario sorti il y a trois ans. Neanmoins un excellent jeu
* . sur Saturn, et francais qui plus est.

i 1
2
i i! !

Picture City (la
cité des images)
vous plonge

au milieu de
gommes, regles et -
tailles crayons qui ' %y
constituentla ' .,

plupart des 4
appuis que a

vous trouvez.

s 4 \ R pe—
a3 A4V amme | e
> [ [ ’ .- originales. Vous :

étes plongeé dans Le Candy Chéateau est la demeure sucrée du fameux Mr.

ONOQOTA _"h b . ol le noir et votre Dark ! Des épreuves originales, toutes en couleurs, vous
h il P seule source de attendent dans cette derniére partie du jeu. Par exemple,
e, & i \ lumiére est votre une descente en poéle sur le sucre glacée (si, si !).
= poing magique ! Ca ouvre méchamment I'appétit ce jeu !




Le 'abo Saturn

| — BN W e S
Presque pareil !

fons franc : il n'existe que trés peu de différences entre
yman Saturn et Rayman PlayStation. Les graphismes
it identiques, ainsi que la bande-son, mais ce sont
| quelques petits détails qui rendent le soft de la Saturn
un peu meilleur que son homologue de chez Sony
(Vintro, la séquence de fin des niveaux, quelques
bruitages, etc.).

I{E conmlasf

| GINAI.ES

illll jeu, vous serez ameni a

gantrer des personnageq plutot

giiues mais néanmoins 'u‘liles. TARAYZAN GWES RAYAAN A AAGK SEOD
S0 : FTRESS TRE © B0TToN To 9S£ TRE S£6OD

Tarayzan, que vous avez aidé a se rhabiller, est la premiére
personne que vous rencontrez. Il vous fait cadeau d'une graine
magique. Quand méme sympa ce gars la.

0 0000000000000 O0CO0COCTU TG
ZE CARTOON

Contrairement a la version PlayStation, Pintro de
Rayman Saturn ne propose pas une série d’'images
sympa qui se succédent sans un mot d’explication, mais
un petit film oi I"histoire du monde de votre héros vous
est conté par un magicien plutot inhabituel.




K Ray Man génidaasll !

'IN \ ¢ IENT ESSENTIEL

‘t Ml se respecte, Rayman est truffé de boss de fin de niveau
SHJUS les autres. Le premier adversaire devient votre inséparable

ami, an SSttend dans son chateau pour la derniére confrontation.

Machine : Saturn

Mr. Dark vous attend
dans son chateau en
pain d'épice. Méme si
la tendance du décor
est a la douceur, ne
vous y fiez pas.
Ce boss est
redoutable !

Genre : L&*mtfe-igf_me
Editeur : Ubi Soft

Distributeur : Ubi Soft

1 joueur

Prix: D

NOTES

“» ' g ‘“J \
& g oV o
3 v 9 9 AV i

L A
L
4

\
“4A)

Dans le monde de la musique, un
immense robot armeé de masses vous
bloque le passage.

Votre premier adversaire véritable est
ce moustique qui, une fois que vous
I'aurez battu, deviendra votre
inséparable compagnon.

Tout vient a point a qui sait
attendre. Meme s'il a fallu des
mois avant que |'on puisse s'aven-
””” turer dans le monde de Rayman,

me fait profondément suer avec les jeux de plates- cela valait le coup.

formes comme Mario ou Sonic (pour ne pas faire de -
jaloux), voila que Rayman me fait completement réviser
mon jugement. Il est tout simplement irrésistible et on
note une profonde altération du comportement. Dans le
monde musical, Kharmoé s’est muni de son djembé et a composé une
ode a Rayman...

1 - 3 ! Sy
R Sl e 1 IO L

A Les graphismes fabuleux !
A Une durée de vie énorme.
A De |'originalite a foison.

¥V Toujours rien...

MOYENNE DES NOTES

4

s

(b5 Octobre 1995 83

e

= e =
il o7
g



he Mask débarc
vos consoles.
a peu prés la tra
film, le jeu vous
; dans la peau de
héros foldingue. Souvenez-vous, il
d'abord qu'un étre humain com
utres quand il trouva un masque

pléetement delirants. C'est g

zes pouvoirs qu'il faut se frayer u
emin a travers sept niveaux. Bie
nnemis et piéges sont au rendez
ar s'ils n'étaient pas la, The Mas
erait plus un jeu de platesformes
léroulement du jeu est ultra-classi

e 1€S Seules surprises viendront des

- NOMbreuses animations du Pere
principal. Les ennef S5i S0l
- délires, comme le & yel
mére barge ou bien

Pour se
debarrasser de
ce sympathique

somnanbule

rien ne vaut un
petit tourbillon
genre typhon.
Une arme tres
efficace et tres
tres dévastatrice.

84 Octobre 1995 (eg i 1
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L' aventure
commence dans un
immeuble mal fame.
N'hesitez pas a
traverser les
bouches d'aeration
pour passer d"un
endroit a un autre,

La rue est un endroit peu recommandée pour quelqu’un
qui a un masque vert collé sur la tronche.

AW

{rT Ry Et voila.

et tudid Lorsque The
Mask decide
de faire son
petit footing a
Central Park, il
y a toujours de
jeunes voyous
pour I'embéter.

Enferme en
prison, The
Mask doit tout
faire pour
s'enfuir.
Difficile avec
tous ces
taulards armes
de coutals.




Vous avez du Mask 3 ras ?

AVIS DE LION

La Super Nintendo ne manque pas
de jeu de plates-formes. Avec The
Mask, la réalisation est correcte,
I'animation est franchement marran-
te... Mais bon, The Mask aurait siire-
ment éte bien accueilli il y a deux ou
trois ans. De nos jours, il est bien trop classique I
et fait par exemple bien pale figure a coteé de .
Donkey Kong, sorti il y a un an. Ceux qui appré-

cient les mimiques de Jim Carrey trouveront peut-

étre leur bonheur...

Le dernier niveau prend place lors d'une surboum
organisée par le grand méchant de fin. N'oubliez pas
qu'il a enlevé votre copine.

Y ey what
\‘-.\w-:.-:'.-.-‘-umﬁn._.. SR

’ . : = & C o :
Le périple de I'homme maské continue dans les égouts. Drole ’ ~ A E 15
d'endroit pour une rencontre. Surtout pour ce type de rencontre. e —

e P
e .

—_—
-
-—

R e '_ T sporter d’un endroit alir autre, The Mask utilise des
| complétement inhabitul Detonhfaqnn,ilﬂl
hi -
nglegble qu'il peut se gliS§er n'impe

Bon ca va, un
ascenseur est
un moyen de
locomotion
assez normal
de nos jours.
" Quoi qu'on
y reste
! souvent coince,

Les bouches d'aération constituent le réseau le plus
pratique pour les déplacements du personnage.

- Allez ! Pourquoi
e a .“s'\ ' pas faire un tour
sy ¥ dans les troncs
ﬁhstsl:-;::e’;‘i;:: : d'arbres. Vous y
catacombes de rencontrerez peut-
la ville. On etre des écureuils,

| des abeilles, et
d'autres trucs...
Vachté bucolique,
tout ca non ?

4 c'on?m%si Octobre 1995
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se debrouille
comme on
peut hein...




l.e labo Super Nintendo

CET HOMME

oy |

= 3 -~ es graphistes de Black Pearl s'sn sot donné & o
24 r pondre les animations du Mask. Calquées sur les
) - élucubrations du perso du film, co8 pesitions sont tordantes
S :::::":;g;* de rire. A condition d’étre trés omwert, niveau humour (siir
» i
L itk S c'est pas Sartan qui se fend e
P— digestion saine.

Un futur docteur
ce Mask.

- Ses origines

- mexicaines

- remontent a la

. S surface. Le voici
5 en sombrero en

train de se jouer

un petit air

de maracasses.

b

Les gants de
boxe
representent -
I'arme

s principal d
nec e
g Mask. Il a
appris ce
noble sport
avec Tyson.
Ce trombone
sort de son
oreille et en
profite pour
tirer la langue.
Les jeux video
permettent
vraiment
toutes

les libertes.

Ah, I"'amour. Dans

toute jolie histoire
il est inévitable. -
Pourtant notre 43
personnage au “ ::_ I" '_" 7
ue vert ., S
'::ilx d'a':lerf::ru - ;:hﬂ-trf‘i’r gl 0 Si jamais trop
un bon cardiologue. B W = - N - :I'ennelt!::t s;:
a / ‘ I'écran, un
- cd : potib v de
- | gun etil n'y
paraitra
plus rien.

INTRO DE DERRIERE LES FAGOTS

Une introduction plutot courte pour The Mask. Mais comme

elle existe, autant vous la montrer. On est loin de ce que I'on

peut faire sur PlayStation et Saturn, mais pourquoi faire

simple quand on peut faire compliqué. C'est ce que Confucius

disait a ses eleves lors de leur réunions nocturnes. Et puis si -
vous n'étes toujours pas satisfait, vous pouvez aller voir le film

avec Jim Currey
iy

L AT Sy
Rt &

i -t
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Mask et ce saint que je ne saurais voir-

Ef AVIS DE KOOPA

g7 < Ce Mask qui déboule tout droit de chez Ludi a éte
¢ pour moi une agréable surprise. Bonne réalisation,
personnage plus que marrant, armes tout a fait
impressionnantes et délirantes, décors variés... Bref,
plein de bonnes choses réunies dans ce seul soft font
de ce « The Mask » un excellent jeu de plates-formes.
Pour ma part, je dirais que I'on tient |Ia I'un des meilleurs jeux du

moment sur Super Nintendo. Et ca n'est pas rien !

La grand-mére
= au fusil a
pompe est le
premier boss
A a abattre.
e bien _des Notez que
it au niveau des ~ The Mask
ndez a des , _ _ © est quelque
monstres hidew Q¢ normes o = peu surpris
montagnes de fs armeés jusqu’aux § _ € . decette
dents permetieSSllB de vous dire que § rencontre.

YOUS VOUS gol Z méchamment...

Quoi de plus

affolant ~ =,

ﬂ“'mm . . - __F':-
et S . . g 2
une de —! ' i

contre vous ? e t ; =
Deux gros - - _
porc 7 De .=-¢I‘i"} -

toute facon, . - =

iciil n'yen a

|
' B ¥
o ssssmas s -
= o ss s s aasa e s s Le dernier boss détient
e O st asesss et voire copine en otage.
P AT TXT TET TXRXLLWE = e lm
b - e A & 8 " & % & 5
o Cmme s S SS S A00 Skl masque ! Alors, ol

est I'erreur 7 Hum ?

T

The Mask

‘Machine : Super Nintendo

___Genre : Plate-forme

~ Editeur : THQ | B

___ Distributeur : Ludi 3
1 joueur

il st TS R ey L ST

Graphisme

Animation

Jouabilité 14
Durée de vie 16

Un plate-forme de plus pour la
Super Nintendo. Le personnage
est vraimment extra...

Pour

A Des sprites de bonne taille.
A Un Mask bien anime.

¥ Pas de passwords.

MOYENNE DES NOTES
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Le I ab Saturn

epuis I'aube des temps, : ' i ES I'""T
' - Akira est en quelque sorte le

' siens. La violence, rare kimono, style d'enfer. Bref, '
refoulée, s'est exprimée au cours det beamuuﬁ%m;;iﬁwrmt COM M" A
. époques de diverses fagons : guerres . _ s'identifier & lul. 3
de gladiateurs, joutes, combats de boXes.. . e ::m:::ﬂ"
Cela continue encore de nos jours et §is - 5o — | o2, -
récolter de méchants gnons. Bien qu'ilise | préscnter on buages
.question de violence dans Virtua Figh
Remix, il est aussi question de techni
de beauté. Réalisé entiérement en 3L
‘texturée, Virtua Remix est un jeu de ¢
‘tout ce qu'il y a de plus magnifique.
personnages sont animés avec grace
coups sont inspirés de réelles figures
artiaux. Sega a ajouté sa touche
personnelle avec une jouabilité qui re
rés technique (contrairement a des je
somme Toshinden qui sont plutot bourfifls
Bien siir, les habitués des boules de fe Parent 1™
Dragon Punch seront un peu déconte Be proche de |
ais Virtua Remix est une merveille, pilie Pai, Lau est |

peu gu'on s'y intéresse un minimum. J ::c:i'::::; |

bagarreur. Il
n'hésite pas |
a écraser ses || : — ' .
adversaires a | . ! Voici 'une des deux filles du jeu : Pai. Elle est
pieds joints. & rapide mais peu puissante, Attention, a force de
1 : G lui mettre des coups, son chapeau va tomber.

AVIS EN3D DE STREET MAN

FIS "h'i.-ﬂ\ |

A ";\, v FORLL Les jeux en 3D comme Virtua Fighter ne m’ont jamais
" { # convaincu. Méme Virtua Fighter 2 en arcade ne m'a pas
' - accroché. Ou sont donc les protections instinctives a la
est facile a 1§ .- : Street Fighter, oui sont les boules de feu ? Non, seul un Street
- Fighter en 3D arrivera a me convaincre. Mais bon, vu les quali-
tés indéniables de ce soft et son prix, il est impensable gqu'un
possesseur de Saturn passe a coté de Virtua Fighter.

" Canadien
d’origine,
Wolf est un
catcheur par
amour du
sport.
S'approcher
trop prés de

"\ lui garanti de
longues

souffrances.

Ninja de métier, Kage [prononcez
ka-pué) prend soin de bien faire mal
a ses opposants avant de leur faire
mordre la poussiére,

jamaicain
australien [sic) |
peche le requin
& mains nues.
Un excellent ] B ; .
entrainement B - b e I NSV

pour ensuite o i . ; : }
combattre sur | e ; ] y om T el Sarah est une jeune fille charmante qui se la

un ring. | : R '." : - ‘ : donne sur des rings, parallélement a ses
. - . it S ¢tudes. Un bon petit job d'été.

88 Octobre 1995 cwﬁ&

T ——




Les combattants virtuels qui se remélangent |

‘bien au niveau du jeu de mains. Est-ce
que le sol est assex dur ?

Fan
— e TR %
DIP ng’ \b\

- &

armmimit A

AVIS VIRTUEL DE LION

En plus de corriger tous les défauts d'affichage de son grand
frére, Virtua Remix est plus beau est plus maniable. Un
achat indispensable pour tout possesseur de Saturn. Il ne
coute que 250 francs avec en cadeau un CD photo d'images de
Virtua Fighter 2 et un manuel en couleurs donnant les coups du
jeu. Sega France commence a prendre de bonnes initiatives.
Continuez dans cette voie !

L

Virtua
Fighter Remix

Machine : Saturn
Genre : Baston en 3D
Editeur : Sega

Distributeur : Sega

1 a 2 joueurs
Prix : B

NOTES
Graphisme

Animation

Jouabilité

Durée de vie 16

Commentaire

Une fois pris en main, Virtua
Remix devient un réel plaisir. Les
inconditionnels de Street Fighter
vont devoir se reconvertir.

A Graphismes et animations
vraiment excellents.

A Bonnes musiques d’ambiance.
A L'éclate a deux joueurs.

= Contre |

¥ Rien a dire, méme le prix est
un avantage !

MOYENNE DES NOTES
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Le l ab 0 Saturn

il est un élément qu'il est
impossible de ne pas rems
- au prime abord dans bug,
‘son originalité ! Pour la premiére fois
'est une premiére 1), un jeu de plate
‘ne se résume pas a un seul et meme
‘mais a plusieurs superposés dans les
~ votre larve verte aux mimiques cocas
jéplace a sa guise. Les puristes dirg
« Bah, on comprend rien avec ces
perspectives a la noix ! » (il s’agit d'uf
puriste de la rédaction dont je tairai le
Effectivement, il faut un certain temps
d'adaptation pour réussir a conclure s
auts et savoir utiliser tous les élémer
S décor... M'enfin, avec un peu de pra
devient vite un réflexe. Revenons a no
moutons ! Bug est un concentré de
I'excentricité et d’humour. La réalisatl
laisse rien a redire : des graphismes
somptueux, un environnement sonore
8t des personnages d'une grande sing
Jn excellent jeu donc, qui innove une
s Plus le genre plate-forme,

Dans ce niveau, vous devez passer sous les
colonnes en évitant de vous faire écraser. Tout est
une question de rapidité et de réflexes, que vous
allez devoir acquérir si vous voulez rester entier !

Vous avez vu 7 Bug se permet de faire
le mariole a I'arriére plan, mais il
ferait mieux de se méfier ! Ces
scorpions rouges n'ont vraiment pas
I'air de vouloir rigoler !

AVIS DE KOOPA

Bug est un jeu vraiment novateur. Pour cette
raison, il ne peut pas passer inapercu. De beaux
decors, des idées intéeressantes du point de vue de
la realisation ainsi que des musiques sympa. Bref,
ce jeu m'a vraiment fait délirer meme si, au début, il
faut un temps d'adaptation au niveau des commandes.
Difficile, mais franchement marrant et jovial...

v
Bug : le film ! y | L '”Iﬁ"’
Mais non ! Il ne s'agit pas de 'adaptation ‘. ‘:

cinematographique du jeu ! Mais tout

Pour ouvrir le passage qui
se trouve a I'arriére pian, il
faut atteindre linterrupteur
qui se trouve juste devant.
Mais une multitude de
passages s'entremeélent les
uns aux autres et forment
un veritable labyrinthe.

simplement du debut de I'aventure. Dans un - =

village paisible et pacifique, Bug vit avec - H‘ 3 I‘ l

ses amis. Mais, une araignée gigantesque . ‘,u,'

débarque un jour et enleve plusieurs membres » ; i
de sa famille. Bug part alors a leur recherche >

et... A vous de jouer !

'1-'. IR
s S
4; |'.l‘
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A star is bug |

=

AVIS DE SARTAN

Rhaaa ! Bordel ! Impossible de k 4
m’y faire a ces commandes. Faut
dire que les perspectives sont

difficiles a gérer, du moins r
: ' |

>

-
d'adaptation, je me suis fait

greffer une Saturn sur I'estomac
et un paddle a la place de la main Eauche
pour jouer sans arrét. Ben, ouais !

Machine : Saturn

Finalement, Bug est génial !
(y a que les imbéciles ou Street

au début ! Aprés un temps
qui ne changent pas d'avis !). '

3
o Genre : Plate-forme
Editeur : Sega

-~
—

Distributeur : Sega

BT .

1 joueur

Mais qu’est-ce qui m’veulent ceux la ?

Pr_ix. :D

Eux, se sont les ennemis ! Vous savez, ces petits étres qui se prennent pour j'sais pas qui,
et qui vous emm... (pardon !) embétent pendant que vous visitez les niveaux. Trés souvent
ils sont tellement dérangeants que I'on a envie de faire un veritable camage. Mais trés

souvent aussi, lorsque I'on perd patience on se retrouve au tout début du niveau et tout
recommence. Alors restez calme !

Pour tuer les fourmis, il suffit de leur sauter
demuahmﬂmﬁquehmhsm
car elles aussi font des bonds. A vous

de les éviter et de les surprendre a votre tour,

Ce crabe, comme tous les crabes, marche de
travers. Par contre, il ne vous voit pas de
travers ! Lorsqu'il vous a repéré, il vient
directement vers vous. Attention ses pinces !

16
16

~ Commentaire |

Un jeu genial qui donne envie
de ne jamais se défaire de sa
Saturn ! A éviter si vous étes
en période d'examens !

Cette coquille s’ouvre et montre ses beaux
yeux. Mais attention, elle peut étre dangereuse
car elle se révele trés rapide et sournoise.

Ne la laissez pas faire !

0000000
el

*
L4

Pour

A Un jeu tout a fait novateur.
A Un personnage délirant dans
un monde extravagant.

A Une vraie 3D.

Hummdéiévuunwmentmmchap&au
sur la téte ? Non ? Et bien voila, c’est fait ! En
plus, celui-ci a la capacité de vous les envoyer
en pleine face juste pour le plaisir. Pas cool !

R, Vo

¥ Le temps d’adaptation
nécessaire pour les commandes,
¥ Une difficulté un peu poussée.

MOYENNE DES NOTES
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l_e labq | Super Nintendo

n connaissait déja I'aventul
o six héros de cette série

Nintendo comme sur d’aut:
consoles. Les voici donc de retour, ci
-par Zordon pour défendre la Terre de
‘du Mal. Cette fois, une nouvelle miss
‘est imposée : arréter la machine mis
_point par le diabolique Ooze pour pret
contréle total de la planéte. Vous vou
doutez donc, il s'agit la d'un beat’e
‘pouvant se jouer seul comme a deux
- simultanément. Un jeu trés proche de
_série Street of Rage (existant uniquet
sur consoles Sega), ou les personnag
- pro 2 gﬂﬁl&&mﬂﬁlﬁﬁlﬁ ]
'qui soient. A la rencontre de personn
franchement loufoques et inquietants
faudra franchir sept niveaux pour enfir
tronche du big Boss et récupérer les
pouvoirs des Power Rangers. Voici do
bon jeu d’aventure et d'action (les fani
y trouveront leur compte), méme si sé
moi, la version Game Gear reste inéga
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Red Ranger se trouve confronté
au premier boss qui est en fait
un robot volant. En assez
mauvaise posture, il se voit
obligé de prendre la fuite (un
peu comme Vampi quand on lui
cloue le bec, yerk, yerk !).

s e =S =T

Rocky casse tous les containers qui se
trouvent sur son chemin dans I"espoir
de trouver quelque chose d'intéressant.
Ici, un hamburger lui est offert, histoire
de reprendre un peu des forces !

| e EEE—— - -— -

| (=l = iw=T :g_ "
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Méme si les personnages ont peu de coups ils ont au moins
I'avantage d'étre d'une bonne puissance. Par exemple ce
coup de pied est imparable alors utilisez-le !

Du premier au E
second plan facilement i

Grace aux boutons L et R de votre paddle, vous allez pouvoir vous
promener entre le premier et second plan en exécutant une peti-
te pirouette. Bien pratique lorsque plusieurs ennemis arrivent en
méme temps pour vous esquiver | Méfiez-vous tout de méme, sur
la route certains véhicules circulent (étonnant non ?) et vous ris- _
quez, si vous ne faites pas attention, d'y rester ! ]l  EEenEs

‘.""'_"€|=:—-':'_'3'=3 ?‘—_—tf::-;r‘:
2 HETTST I S Al :

Au milieu de cette méga baston, Yellow Ranger (qui n’a pas encore
endossé le costume !) lance des flammes a ses adversaires. « C'est
un excellent moyen pour les faire taire ! », nous a-t-elle confié.

i ""sf s of sl
T Tii— {b" .
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Hé ! Hé
au bal €ostumeé

Lorsque vous
n'est qu'a ce
secondes, vg
Rangers et
daine. Avou

Les Rangeos reprennent le Pouvoir |

LAVIS DE LA KOOPA

Tres franchement, je trouve cette version assez moyenne.

OK, les beat'em all sont sympa, mais ce n'est pas pour ¢a

qu'il ne faut rien innover ! lci, tout est du déja vu, et je dirais
méme qu'il manque quelques options par rapports aux autres
jeux du genre déja existants. Alors (encore une fois) je défends
la version Game Gear qui, non seulement comporte ce mode

« aventure » mais qui apporte aussi un mode « baston » trés riche en person-
nages et coups speciaux.
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SPHURITGaE

LE KHARMO Y PENSE QUIE...

» Pourquoi ? » Voila ma premiére réaction a la vue de ce
Power Rangers 2. Pourquoi ce jeu ? ! Pourquoi me demander
mon avis ? Déja que j'ai un peu de mal avec les beat'em all

mais alors ceux qui sont poussifs et dénués d'intérét, c'est
meme pas la peine... Bref voila un soft qui souffre de probléeme
touchant a sa réalisation ainsi qu'a son intérét méme. Résultat :

ces handicaps n’altéreront pas la passion des fans du genre mais devraient
leur laisser un gout de « pas fini -...

Power Rangers
The Movie

-_“r .
| K

Machine : Super Nintendo
Genre : Beat'em all
Eﬁheur;ﬂandai

e —

__pigrihuteur . Bandai
~1a2joueurs
Prix : D

NOTES

Ce beat'em all est assez sympa,
meme s'il napporte rien de nouveau.
Il lui manque un peu de personnalité

et un bon nombre de coups différents.

Pour .
A Les amateurs du genre y
trouveront leur compte.
A Une petite pointe de difficulté
qui n'est pas de trop !

Les ersnng munt -
de coups.
¥ Le jeu est un peu répétitif.

MOYENNE DES NOTES
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l-e labo Super Nintendo

our ceux qui ne le connais

pas encore, lzzy est une p

Sans rire, c’est une pom
‘terre | Et pas n'importe laquelle : en
" lzzy est la pomme de terre qui sera |
~ mascotte des Jeux Olympiques d'été

~ d'Atlanta en 1996. Mais ce persc

loufoque est aussi le héros d'un jeu ¢
~ plate-forme sur Super Nintendo. Alc

. gu'on ne se méprenne pas : lzy Olyn
Quest est destiné a un public jeune, &
~ fous du genre « plateforme » y trouve
~ également leur compte. Voici donc ur
- qui regorge de passages plus ou moir
. Secrets et dont le héros posséde e

~ une douzaine de transformations
differentes. Pour finir, il faut savoir qu:
‘les ennemis pullulent et ne vous
~ laisseront pas une seconde en paix.
a difficulté est raisonnablement dosé
‘Ne soyez donc pas décu si vous te
" un peu vite. Bref, c’est sympa, pas
‘stressant, sans prétention et l’hurmu
.. tient une bonne place dans ce
cartouche. On dapioraral o’

option qui permet ¢ g pa
la ol on I'a laissée et, ut, le
repmche&eferas grammation.
En effet, les ralentissen ont tend:
avmlsmettreleaneris ote. Surt
quand on a deux sprites @F€cran et qu
se met 4 avancer a deu eure...

AVIS DE KHARMO

Bon, d'abord, il faut savoir que la plate-
forme est peut-étre mon genre favori.
Alors evidemment, lzzy Olympic Quest
est bourré de passages secrets et ca,
c¢a m'a bien botté. En plus, les morphs sont
sympatoches et archi nombreux. US Gold nous a fait
la un p’tit jeu sur 16 bits bien sympa, sans étre
inoubliable. Au fait, les gros « pains - de programmation
qui entrainent les mégas ralentissements sont trés trés
embétants.

Cette fois-ci,
c'est en espece
de puepe
que vous vous étes
| transformé.
C'est ben pratique
. pour survoler
les adversaires mais,
~% helas, c'est de trop
! courte durée.
. Cependant,
. il s’agit 13 d'un morph
qui reviendra
a plusieurs reprises
dans le jeu,
alors, z'avez interét
a savoir manier
le volatile.
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Vous v'la déguise en fusée dans le
premier niveau bonus situe juste aprées
le niveau 1. lci, le but est de récolter
des bonus. Normal, quoi...

En tant que
mascotte

. des 1.0,
il etait
normal
qu'lzzy

. pratique les
disciplines
olympiques.
Le voila

* donc

| pratiquant
le tir a
I'arc. Mais

' icl, c'est

L]
e T e Ty S e ) e B S | P Ry Y,

lzzy en batteur de base-ball : pratique pour ouvrir les passages
fermés par des statues de pierre.




|
lzzy vous met la patate ! TP —
Quest

DES OBJETS
BIEN UTILES...

uand lzzy parcourt les niveaux, n"oubliez pas de lui faire
ramasser les différents objets visibles ou cachés.
Certains servent a reprendre des points de vie, d’autres
servent aux transformations et bien siir, il y en a qui sont
piégés... Bref, en voici quelques-uns mais, pour tous
sy les montrer, il‘aurait fallu une page de plus.

Cette statue n'était pas Machine : Super Nintendo
ooy b e Genre : Plate-forme

secondes. Maintenant elle

I'est. Ca veut dire que si vous Editeur + US Gold

MOurrez, vous reprenez a cet

endroit. A condition de ne pas Distributeur : US Gold

eteindre la console.
1 joueur
Si vous découvrez des eufs comme ceux-ci, sautez r
dessus et vous découvrirez des bonus parfois bien Prix: D

utiles. Méfiez-vous quand meéme, certains sont piegés,
NOTES

Animation 12

L'étoile transformera volre perso.
Cette nouvelle apparence sera
valable dans un espace compris
entre deux drapeaux. Au-dela, vous
reprendrez votre look initial.

Rien de bien nouveau dans ce lzzy
Olympic Quest sinon I'apparition
d'un perso zarbi et presque
attachant. Bref, ca plaira aux plus
jeunes et aux férus du genre.

lzzy attife en
escrimeur. De
cette facon,

manier le
Puwslion A Une masse de - secret

- devient un = E g passa‘ges o
Non seulement ce morph vous permet véritable | : A De la plate-forme pure et dure.
de ralentir vos chutes mais en plus, regal, sauf
vous ne serez pas inquiétes car vous pour vos
étes armés d'un boulet que vous ennemis.
faites tourner au-dessus de votre tete.

Contre

W Un jeu trop prévisible.
¥ Les insupportables
ralentissements.

¥ Pas |'ombre d'une nouveauté.
AVIS DE SARTAN MOYENNE DES NOTES
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Y'sont gonflés les organisateurs des Jeux olympiques
d'Atlanta de prendre une patate bleue comme mascotte,
m'enfin, c’est I'occasion de prendre un personnage original
comme héros de jeu vidéo, n'est-ce pas ? Le jeu est trés
sympa, surtout en ce qui concerne la transformation de lzzy.
Mais (car il y a un « mais ), le jeu semble souffrir
de ralentissement lorsque plus de deux sprites sont affichés a
I'ecran... Je dirai simplement que le plaisir de jouer est un peu moindre.
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MEGA CD

Aprés Fatal Fury Special
dans le méme genre,
Sega nous gratifie main-
tenant d'un Eternal
Champions version CD.
Ce jeu de baston met-
tant en scéne des com-
battants de toutes les
époques est sorti il y a
de cela un an sur Mega
Drive. Cette version
apporte donc plus de
personnages (treize en
tout) et une meilleur
qualité au niveau des
sons et des musiques.
Mais (car il y a un
mais), les graphismes
sont toujours aussi
oyens et les différents

combattants sont assez
limités. Franchement,
on attendait mieux sur
Mega CD !

Editeur : Sega.
Genre : Flipper.

Pour

A L'ambiance.
A Le premier vrai
flip video.

A On s'y croirait.

Contre

¥ Simplicité
des tableaux.
¥ Le tiit trop sensible.

v 13/20

Enfin un flip qui procure
(presque) les sensations
du billard électrique,
grand bouffeur de thunes
devant I'éternel joueur.
Digital Pinball est un jeu
vraiment intéressant qui
propose comme nouveau-
te la possibilite de - bou-
ger - le flipper quand la
boule se montre hésitan-
te. De plus, les tableaux
sont relativement variés
et la bande-son sauce

Editeur : Sega.
Genre : Baston.

Pour
A Des personnages

coups que possedent les

hard-rock est géniale.

En mettant le volume a
fond, on pourrait presque
se croire dans un troguet.
Il ne manque plus que les
bruits des verres et les
discussions de comptoir.
Le seul probleme, c'est
que c’'est un poil repetitif
a force et vu le prix

des jeux, quelques
variantes auraient

été les bienvenues...

€

TOP
CCONSOLES

trés attachants.
A Une bonne qualité
des sons

Contre
¥ Le jeu manque
d’originalite.
WV Les graphismes
laissent a désirer.

w=x 09/20
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Editeur : Gametek.
Genre : Flipper.

Pour

A Huit tableaux
différents.

A Un flip dans sa
Game Boy.

Contre
¥V Hyper répétitif.

¥ La surface de jeu est
trop petite.

we 12/20

Aprés Pinball Fantasy, Pinball
Dreams et un tas d'autres
jeux, Gametek revient sur
Game Boy avec un nouveau
flipper : Pinball Deluxe. Pas
de miracle au programme,
nous avons ici a faire a une
compil des deux fiippers cités
quelques lignes plus haut.
Huit tableaux difféerents avec
pour chacun d'eux des
rampes, extra-ball et quelques
autres bonnes choses. lis se
ressemblent tous et les veri-
tables surprises n'existent
pas. L'aire de jeu est minus-
cule, en faire le tour ne prend
quelques secondes...

Voici le troisieme volet des
aventures du gars dans son
hélicoptére. Comme son
nom l'indique, ce jeu vous
emmene au-dessus des villes
et des gratte-ciel. Autant le
dire tout de suite, ce dernier
épisode est certainement le
plus mauvais des trois :

le moins bien programmeé, le
moins jouable, le plus laid.
La seule chose qu'il ait pour
lui c'est une durée de vie a
toute épreuve grace a de
nombreuses missions et a
un systéme de passwords.
Comme toujours, la vue est
en 3D isométrique et le petit
hélico posséde I'armement
le plus complet possible.
Pourquoi changer une recet-
te qui marcche ? Il aurait
peut-etre fallu la changer
pour cette suite de la suite
qui risque sirement d’'étre
la derniere.
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Editeur : THQ
Genre : Arcade/Action

Pour
A Bonne durée de vie.

Contre
¥ Réalisation archaique.
¥ Maniabilité poussive.

freme 03/ 20




MEGA CD
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Editeur : Sega.
Genre : Shoot.

Pour

A Si vous collectionnez
les daubes, ce jeu est
une perle !

A Si vous en avez besoin

pour caler un meuble,
c'est idéal.

Contre
¥ Les graphismes.

Y On ne voit rien !

A bord d'un véhicule rapide
que vous ne controlez pas,
vous vous promenez dans les
rues d'une ville pas trés

stre ! Des terroristes plan-
queés vous canardent a tout
va. Vous étes arme jusqu’'aux
dents et possedezr un viseur.
Avancez et tirez dans tous les
sens : voila le but du jeu.
Autant vous dire qu'on s’'en
lasse vite et que méme en
s'efforcant de trouver une rai
son d'étre a ce jeu, on a du
mal a en dénicher une !

Les graphismes font hurler de
rires et les personnages

sont pitoyables !

GAME BOY

Power Rangers qui sort sur la
portable de chez Nintendo est
un soft tout a fait hallucinant.
C’est lent, c'est moche, c'est
mal anime, bref la cata quoi !
Malgré tout, si vous étes un
aficionado de la série, sachez
que vous y retrouverez nos
chers vengeurs masques en
collants couleurs disco dans
de nouvelles aventures
beat’'em allesques. Un jeu
treés classique qui ne pourra
vous séduire que si vous étes
un fervent adepte de la Game
Boy. Et ce ne sont pas les
quelques options disponibles
qui y changeront quelque
chose. Conseil d'utilisation
pour cette petite cartouche :
trés elegante montée en
lampe de chevet.

e

IR

i

i e

,1 = 4300444
lllilllill"'*

Editeur : Bandali
Genre : Baston

Pour
A Les Rangers sur GB.
A Les collants fluo.

Contre
¥ La lenteur.

¥ L'animation.

we= 08/20
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Editeur : Sega.
Genre : Baston en 3D.

Pour
A Les nouveautés.

A Enfin un jeu de baston
sur 32X.

A C’est joli.

Contre
¥ Les sons.

¥V La 32X fait pas le café.

Yoreme 15/ 20

Hey ! les guedins de la baston,
z'allez etre ravis : Virtua
“ébarque sur 32X. Les occa
Aons pour dire du bien de cette
machine étant rares, permet-
tez-moi donc d'etre content.
Non seulement la conversion
est heureuse mais en plus, elle
a gagne au passage quelques
nouveautés. Tout d'abord, de
nouvelles vues permettent de
se battre sous des angles origi
naux. C'est joli, agréable et, en
genéral, ne géne en rien le jeu.
Autres nouveautés : la possibili-
té de paramétrer la taille du
terrain (entre 4 et 24 metres).
Autrefois, c'était deja possible
mais il fallait passer par un
cheat. Bref, Virtua sur MD32X,
¢’est vachement bien...

ChEs




, h‘l’;;, Z ﬁ
L)

!

i

i
"
iy
2
|

|
{
|
;
|

{t
L

!
1

b

f

oy
.k
|:-_"|
o
o
il
=

Alors les

aminches, ca roule ? !
Le mois dernier on m’a
reprocheé le bordel
ambiant dans mes
pages. Le boss s’est
méme un peu faché
méchamment. Alors
que ce soit bien clair
pour tout le monde :
ici c’est chez mol.

. L’'import c'est mon

domaine et faut pas
m’chercher ! Je fais ce

Y que je peux avec les

' moyens du bord et y

-~ sont pas puissants vu
~ le budget et blablabla.
 Si y a des taches sur
. le papier, c’est que

- j'ai fait mon article

dans un avion entre

de I'encre renversée,

~ ¢’est que j'ai écrit sur
1 la table pourrie d’un

hotel de passe a

- Yokohama. Bref, si je

m’appelle Grouik le

. porc, c’est pas pour
"' rien. Y a qu'une chose
4 qu’est importante ici :
» la niouze fraiche. Je

vous ai donc compo-
sé une petite sélec-

~tion de ce qui se fait
" de mieux dans |'uni-

- vers. On commence

- en beauté avec un

- must du moment :
~ Space Hulk.

98 Octobre 1995 eﬁ'@

{ "
.

| Tokyo et Melun dans la
\ soute a bagage. Siya |/

£ Tl
[ 4

__ La rubrique

Cews gar ont comna ba version micrs
sortie exn 93 auront loal de sule ol
gue le deroutement da feu el tes miseis
Sont aussr simitames que les ff@ﬂérﬁf’.«t{
sont ﬁgj@[z’ﬂfﬁr. 5#&46 sur 300 ¢ ef
la méme chage en 7000 fcrr&* yﬁf beda,

&

R R RN NN NN ENEEEEEEENE




"5 33D0/Electronics Arts/wargame musclé/l joueur

Vous aimez 1’action ?
Vous adorez la

stratégie ? Vous vous
sentez comme un poisson
dans 1’'eau dans les am—-
biances a la Alien ? Avec
Space Hulk, vous &tes
servi. Une seule condi-
tion : posséder une 3I0.

ace Hulk est adapté
d un jJeu de plateau :
space Crusade., Entre jeu
de r8le et wargame, vos
missions se deroulent a
bord de vaisseaux
grouillant d ' extrater-
restres belliqueux. La
version 300 d Electronic
Arts est une réussite.
Commandant d une équipe
de Space liarines, vous
donnez des ordres,
dispatchez et répartissesz
les tBches de tout le
monde pour evoluer dans
d'étroits corridors en
évitant les terribles

|'IH'IEJI"' "!ll‘lll "I‘!I!'ii'l!l"

i ¢ j it Begistafico

Genestealers. Avancez vos
troupes de Iracon sfire Et
eiiicace : la perte d’ un
mcmble de 1° equipe peut

s avérer fatale pour les
autres. Inutile d essayer
d'y aller en lorce lagon
Juﬂm, il s'agit plutut
d'8tre tactique. Cote
réalisation, ¢ 'est du dé-
lire : tout, de la bande-
son & 1 animation en pas-
sant par 1 ambiance et

la jouabiliteé, irise la
periection. Attention,
chei-d e@uvre !

Grouik nous a dit :
Excellent | ¢ 'est le seul
mot qui correspond. Foie
de Grouik, si vous avez
une 300, procuregz=vous
illico Space Hulk. Tout
est bon. Des musiques &
1'ambiance en passant par
le principe et la réali-
sation. Bon allez,

j'file ! Ruiik (splouf).
M..., mon café 11!

par GRBUIK le

SPACE HULK

---VITE VITEUH !--VITE VITEUH !---

Theme Park « Saturn et PlayStation
Theme Park fait sans doute par-
tie des jeux les plus adapteés
sur consoles. On ne présente
plus ce soft de Bullfrog qui
reste fidéle a lui méme malgré
quelques petites options sup-
plémentaires. Faut aimer..

2» Theme Park

1» Theme Park

Hyper 3D Pinball s PlayStation

et Saturn

Et un flipper sur 32 bits,

un .1’ Chez Virgin, on a oseé
créer le premier flipper en
trois dimensions pour Saturn et
PlayStation. Ce n’‘est pas rien.
Les pros du bumper, de la
fourchette, de l'extra-ball et
du bistrot vont étre aux anges,
sauf pour le bistrot..

Toonstruck « PlayStation
et Saturn
Si wous wvoulez &tre envoyé dans
l'univers de Toonstruck par le
dieu des Toons himself. Si wvous
désirez jouer a un jeu ou
figurent Christopher Lloyd
(Retour vers le futur,
Addams Family, etc.) et
Tim Curry (Ca, Rocky
horror picture show, et

1» Toonstruck 2» Toonstruck

bien d’'autres encore).
Enfin, si wvous étes tenté par

un jeu d’aventure deélirant,
tdtez donc de ce Toonstruck.
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Winning Eleven n’'est
autre que la version
console améliorée de
Virtua Striker (né
sur arcade et bient8t
disponible sur
Saturn). Ici, EKonami
a mis tout son savoir-
faire. Du génie |

P¥n terrain et des

en 30 super=—-
mappeée, une
foule qui éructe

de Jjoie, des zoons,
une caméra avec trois
vues differentes. La
jouabilité est bonne
sans bug d aifiichage.
Winning Zleven 1ait
une grosse impres=

Joueurs
bement

I

&
'--.-
&:

F
o

la que pour nous rap-
peler que c'est le
Brésil qui a gagné la
derniere Coupe du
lionde (re-qpxoulg it
j’ai renversé ma ca-
nette SUur mon
survet’ |

Grouik nous a braillé :
Victory Goal est dans
le vent | Pour son
premier Jjeu de foot
sur PlayStation, Sony
tient ses promesses.
En plus, ¢ cat beau et
bourré d’options.
Pourtant, Je supporte
pas le foot, J fume
trop

| La rubri

TWIMING ELEVEN

3 -T“'x PlayStation/Konami/foot simulé/l ou 2 joueurs (IS

que

Loy

sion. Aussi bon, voi-
re meme meilleur que
Victory Goal, tout
est splendide, super-
be et vous coupe le
souiile. L unique pé-
pin vwvient de 1la
muslqug. Si vous

n etes pas un
grand ian de
samba, elle au-

ra tendance a

vous saouler.
salete de mu-
sique qui
semble n'&tre
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On 1’a nttendu. Depuis le

est la.
tenmps qu'on m'en parlait en me disant que ca
allait €tre LE shoot de LA PlayStation. llais
bon, faut pas se fier aux rumeurs. La preuve.

Philosoma

trouve tous les
imaginables du

PBizarre ce Philosoma ! On y
scrollings possibles et
shoot’em up. Horizontal, vertical, 3L, isomé=-
trique, mode 7, etc. Brei, avec ce jeu, Sony
semble avoir cédé & la mode des compil en se
donnant 1'air d innover : 200 g de View point,
1/2 litre de R-Tjpe, 1l noix de Space Harrier,
1 pincee a’ Axelay et de uupax Aleste. Voila La
recette pour obtenir un jeu sommes toutes dé-
cevant malgré des quaLitéu certaines. Parmi
elles : des eifets spéciaux a p:u*uglon (rota-
tions, zooms, distorsions a’ ecran), une mu-
sique sympa et des cinematiques superbes. Iu
cOté négatii ¢ durde de vie +tres courte
{quatre niveaux en mode normal ), graphismes

1negau1 el sombres et un type de commande dli-

ierent pour chaque vue auquel il faut s "habi=-

tuer. Un Jeu de Sony sur PlaysStation qui est
moyen, ¢ est décevant !

Grouik nous a faxé

Gruuii, c'est archi=-facile, trés bien réalisé,
trés court mais truffé d'effets, de graphismes
inédgaux, musiques moyennes et peu d ambiance.
Philosoma alterne le bon et le ... (censuré).
On 1'attendait, on 1'a eu | Grouik contrarié€.

-VITE VITEUH !-VITEUH !-

Zone Raiders + Saturn

et PlayStation

Le fossé entre les
jeux PC et consoles
s'amenuise. La preuve
Zone Raiders est préwvu
d‘emblée sur CD-Rom PC,
Saturn et PlayStation.
Ce titre vous place
aux commandes d’'un
bolide méchamment armeé.
Votre mission faire
régner la pailx dans un
monde futuriste.
Bonjour le programme !

1» Zone Raiders

Spot Goes To Hollywood
e Saturn, PlayStation,
SNES, MD et 32X

La mascotte de 7-Up
est de retour sur 16
et 32 bits. Faites
évoluer notre bouton
d’acné préféré dans un
monde en 3D isome-
trigue afin de 1'em-
porter sur les forces
du mal. Un monde com-
pletement délirant et
« graphicly correct ».

Vertigo + Saturn
Vertigo est un titre
développé par 1'éguipe
de Scavenger quli est
la seule a travailler
exclusivement pour
Sega. Ce jeu étonnant
et génial wvous enferme
dans une bulle et wvous
promene dans un dédale

de tubes. Rapide et
beau, ce sera a coup
sir, un must.

1»Vertigo
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ZERO DIVIDE

PlayStation/Zoom/Jeu de combat/ 1 ou 2 joueurs

Ga y est | La mode des jeux en 3D mappée est
lancée sur 32 bits. Toshinden, Tekken et
Virtua ont fait beaucoup de bruit. Appré€tez-
vous & beaucoup entendre parler de Zero
Divide. Le combat fait rage sur
la PlayStation.

Apres Toshinden et Tekken, Zero Livide ﬂut
ppe troisieme jeu de baston en 31T mappee
sur PlayStation. Pas de karatédka ni d ﬂam-
me au natana dans ce jeu. En eifet, 1’ in-
trigue (si 1'on peut parler d’intrigue)
se situe dans un iutur lointain. Les huit
combattants sont des robots aux capaci-
tés diverses et variés. Certains ont
forme humaine, d autres sont beaucoup
plus imposants et ressemblent A des
scorpions géants. Le combat se déroule

sur un ring limité avec des coups simi=-
laires & Virtua Fighter ! un bouton de garde,

: un bouton de pied et un bouton de poing. Les
combinaisons et possibilités sont trés nom-
breuses et Zero Iivide révele une richesse de
Jeu aussi grande que Virtua Fighter, si ce
n'est plus. La rdalisation n’'est pas en reste
avec une bonne utilisation de la 30 mappée et du
Gouraud. Quant aux musiques, elles petent grave
et accompagnent pariaitement ces combats metal=—
liques.

La rubrique

Grouik nous a couind !

Zero Divide est le Virtua Tighter de la
Pluystntion. C'est un jeu que je trouve vrai=-
ment trés beau, hyper jouable et les coups sont
nombreux. En plus, certains persos ont des
coups spéciaux. Bref, au risque de déclencher
une polémique, je dirais qu’'il est mieux que
Virtua (mais moins bien que Virtua remix).

@ Octobre 1995 c{ﬁlﬁ‘.
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Agile warriors, F-111 « PlayStation
Apres Ace Combat de Namco sur
PlayStation, wvoici la réponse de
Virgin : Agile Warrior F-111 sur la
méme machine. Ce simulateur de combat
met a votre disposition les armements
dernier cri de la G-Force américaine.
Efficace..

ZXE-D + PlayStation

Voici un jeu genre Toshinden.
L'eétonnant, c’est gue vous avez des
robots (des vrais) que vous créez
vous-méme. En branchant ces jouets sur
les ports memory card, la machine
enregistre la forme du perso que vous
avez créé et le retranscrit sur
l’écran. Ce perso dispose de coups
speécifiques et, au fil des combats, en
gagne de nouveaux. Bargeot.

Arena ¢ PlayStation

Ce titre reprend le principe des jeux
de rdle a la Eye of the Beholder. Pour
ce qui est du scénario, il faut ici
réecupérer les quatre morceaux d’'une
canne nommée Chaos afin de libérer le
Roi, prisonnier d'une autre dimension.
Choisissez votre perso entre cing
hommes ou cing femmes aux aptitudes
différentes. Comme d'hab’, quoi !

Fff R R RBRRRET -
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Gundam est un simulateur da Battletuch en 3D
mappée. En gros, disons qu’il s'agit 4’ un soft
qui risque de plaire aux doux dingues d "action
et d’ambiance japonaise.

PPous €tes Amuro Ray, un jeune pilote gqui débu-

te sur RX-T8 Gundam (la toute derniere
trouvaille des 1orces rebelles de Zeon). A
bord, wvous disposez de tous les instruments

nécessaires pour une bonne baston ! altimetre,
compas, radar avec verruulLiage des cibles et
autres jauges d énergie ou de tirs. C8té ar-
mement, vous avez des lasers, du plasma, des
tetes chercheuses et un bouclier qui pare un
nombre limité de coups. Ah, j oubliais : le
nombre de tirs est limité. Votre mission :
détruire 1 'odieux Char Aznable (mais non,
pas Charles Aznavour !). Les combats se
déroulent sur la terre ferme, dans 1'es=-
pace et méme dans 1'eau. Y a plein de ni=
veéaux, ¢ est beau et ca bauge bien. Le
probleme est d ; trou?er un réel intéret.
Grouik nous a confié : P,
C6té réalisation, ¢ "est nickel ! lais
1’intérét de Gundam est limité. De

plus, sa durée de vie est hyper cour-

te en raison des continue illimités. Pour
finir, 1'intro est superbe mais franchement
dépourvue de toute créativité. Bof |

Aarghh Décidément,
faut qu je fasse le mé~
nage sur mon bureau,

c’est 1'bordel | Bon,
dans Ace Combat, wvous
yous retrouvez aux

commandes d un zinc de
folie. Votre mission !
nettoyer fagon nickel

votre espace aérien.

Prce Combat est
une simu de vol

de Namco. Dans

un esprit ar-

cade, ce s50it

Propose un pilo-

tage realiste.

les missions sont
variés et nombreuses.
lissions de nuit, de

Jour, cibles au s0l ou
dans les airs. Les
cibles a terre sont les
plus balezes (notam-
ment le Golden Gate, &
cBté, la mega iorte-
resse volante du der=
nier niveau, c’'est de
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la gnagnote;. En plus,
y aun p tit cBté aven-
ture dans la gestlun de
i algth gagne lorsque

les missions ont #€té
remplies avec succes.
Quais ! Y a du blée a se
iaire dans Ace Combat.
Pour certaines mis=
sions tres dange-
reuses, vous avez

droit & un compagnon de
vol. Le choix de celui-
ci est stratégique.
Brei, avec sa 30 et son
ambiance ciné, Ace C
sur PlayStation, c'est
tout bonnardo.

Grouik nous a bafouilléd!
Gertalna disent que
c’est la meilleure si=-
milation aérienne sur
console. Les autres
que c est la seule. Je
1’ai trouvé bien, mais
répétitif. On est en-

core loin des simu aé-
riennes sur micro.




-VITE VITE !-VITE VITEUH !-VITE VITEUH !-

Tokyo Insect Zoo « PlayStation

TIZ est un jeu basé sur un nouveau
concept appele PMG. Celui-ci wvous plonge
dans un univers d'images et de sons sans
besoin explication. Tokyo est un jeu
d'aventure gqui vous met dans la peau
d'un insecte gqui évolue dans degs décors
hypra wvariés. Pour communiguer, exprimesz
des sentiments sur les boutons. Zarbi..

Praim Goal EX + PlayStation 1
Ce coup-ci, c‘est Namco gui repond au i f
Winning Eleven de Konami avec Praim Goal

EX. Ce titre vous plonge au ceur de la

ligue japonaise. Vous bataillez contre ;
quatorze équipes. Le point de vue est le ‘
méme que sl vous regardiez la TV grdce a >
trois vues différentes. Sympatoche.. 4

V-Tennis + PlayStation

Une nouvelle simu de tennis avec modes
habituels. Match normal dans lequel on
choisi son adversaire parmi seize dis-
pos. Le mode défi mondial avec des e€li-
minatoires entre pays. Chagque Jjoueur
dispose de 70 mouvements avec un max de
zooms et de mouvements de caméra.




_I.ES SOIUCES Super Nintendo

MON TRUC
A SAUVEGARDE

ous vous demandez ol aller pour

sauvegarder T Faclle : il suffit de rendre
visite au cousin Machin. Probléme : oi) estl 7
Vous le trouverez dans le marais & Pest du
Jardin. Si vous lul racontez votre petite histoire
4 AN il vous donne le code pour recommencer a ce
Vous voulez vraiment sauver bébé Pubert moment précis. Merci cousin |

(votre neveu), mais vous rencontrez encore
des petits problemes ? Ne vous inquiétez
pas : avec mes judicieux conseils, les
gateaux de votre Mamy Granny et le journal
de votre frangin Gomez, nous allons former
une équipe invincible.

Une soluce de Rudy les bons tuyaux.

Allez parler a Crusha, une pla
située a I'entrée du grand ja
donnera une clef, mais ne vgiis
passer que si vous lui rapp

Aprés avoir parlé a Granny puis a Gomez, descendez par les
é escaliers pour affronter le premier boss. Ainsi vous ouvrirez le
portail. La technique de passage est simple. Quand vous
avancez légerement un de ces bras fait de méme, reculez puis
avancez a nouveau et zappez-le. Refaites cette opération
jusgu’'a ce que mort s’en suive.

Sorti de ces noires et humides catacombes, apportez la rose
noire a Morticia. Vous gagnez alors un segment de mauvaise
santé. Ne vous inquiétez pas pour Crusha, elle vous laisse
quand méme passer. Maintenant rendez-vous a la serre qui se

trouve a 'ouest du jardin.
106 Octobre 1995 (EEEHEY



RIS L ] I S e A QL T = eyt e S Nl N,
Addams Family Values, part |

4I] || DES MONSTRES
memiwe || BIEN UTILES

g ia a technique de ce jeu consiste
e " a éviter les monstres. Le

: explorez-
i Ckisnd vous mieux est alors d’essayer de les
aurex trouvs éliminer quand vous n’étes pas
une cuillére au maximum de vos points de
revenez au mauvaise santé. lis ont ainsi
début du jeu et tous une chance de vous laisser
donnez-la a un crane (bien utile car c’est un
cette chére point de mauvaise santé
Mamie Granny. supplémentaire : traduisez, c’est
un point de vie en plus I).
Attention, certains vous en
donne plus que d’autres.

5

pe retour a la serre, la
grand-meére vous
donne de tous
nouveaux gateaux qui
sont plus qu'utiles
devant les boss. En
repartant dans la serre
vous devez trouver la
clef verte et une
citrouille. Elle sert a
ouvrir la porte qui se
trouve a droite de celle
qui a été ouverte

par Rasp.

Et maintenant

sus au boss !

vy
Yy _

Y

LN L

Premiére chose a faire : manger un gateau d’invulnérabilité. La seconde : vérifier que votre
9 jauge de mauvaise santé est au max sinon mangez un gateau. Dés lors, passons au choses

sérieuses. Précipitez-vous sur I'eil de gauche. Surtout, ne le lachez pas. Il devrait étre

détruit avant la fin de votre invulnérabilité. Refaites la méme chose avec I'autre eil.
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Les SOIUCES Super Nintendo

A I'est du jardin ce trouve une région peu A I'ouest de la serre il y a une région oii une plante
accueillante, c’est encore a I'est de celle-ci que garde I'entrée d’une grotte. Donnez-lui de la potion
vous trouverez le marais. Dans celui-ci, au nord, pour qu'elle dégage la route et libére ainsi I'accés du
vous trouverez une plante. En échange d’un peu marais de I'est. A I'est de ce marais ce trouve une
de potion elle vous donne des graines (une arme forét ou se terrent Pugsley et Wenesday. Donnez-la
trés utile quand le rayon devient faible). citrouille a Wenesday.

un homme est coincé a Vintérieur d’un arbre. Parlez
avec Cuicui pour trouver une solution pour I'utiliser.
Partez ensuite devant la serre pour voir Granny.

Dans le marais de 'ouest, il y a un accés au sud-
lé ouest qui méne a un second marais. Dans celui-ci,

Au nord du marais de I'ouest,
une zone désertique est protégée
par des monstres qui vous jettent
un coup d'eeil. Dans un
renfoncement vous trouvez Lurch
qui ce plaint d’'une indigestion.
De méme, vous rencontrez Cuicui
qui vous donne le hochet de bébé
Pubert.

Aprés quelques régles de
mauvaise éducation données
par la Mamie Granny, elle
accepte de préparer une potion
de rétrecissement. Maintenant,
il faut tenir sa promesse et
aider Cuicui a retrouver sa voix.
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Addams Family Values, part |

LE TUYAU INVULNERABLE

ous n'étes pas trés doué mais ambitieux et un peu tricheur.
I Bref, vous avez recu une trés bonne éducation. Si cela

correspond a votre profil et que vous jouez sur Super Nintendo,
vous pouvez fire la suite : le secret de P'invincibilité vous intéresse
certainement. Appuyez sur start, et placez le curseur en haut et a
droite de Pinventaire (la fenétre du bas a droite). Sortez ensuite du
menu. Maintenant, laissez enfoncé L, select et pressez start.
Appuyez alors dans cet ordre : R, A, B, R, A, B. Si vous entendez un
bip sonore, ¢'est que vous avez réussi (a étre encore plus tricheyg
qu'auparavant). Vous étes désormais invuinérable ! ‘

Ce boss n'est pas réellement difficile, surtout si vous
étes encore bien blindé en biscuit d'invulnérabilité et de
points de vie. Donc, si vous avez des biscuits rentrez-lui
dans le lard a grand coup de rayon zap. Quand vous
serez a bout de force, contentez-vous d'esquiver en
lancant des graines. Il ne tiendra pas bien longtemps !

Vous trouvez ce pont au sud de la forét ou
se trouve Pugsley et Wenesday. Parlez a
Cuicui et sautez dans le vide pour le
rejoindre. Vous vous retrouvez dans un
nouveau donjon a la recherche de

Ma Hench et de la voix de Cuicui.

—

Apreés avoir tué Ma Hench, allez voir Wenesday et donnez-lui le

1 chandelier que vous avez récupéré. En échange, vous obtenez
une belle boite 2 musique. Repartez ensuite dans les jardins du
centre. Quand vous verrez Morticia, donnez-lui le hochet.

163

Allez dans les marais
pour voir si Mamie
Granny a terminé la
potion de
rétrécissement ainsi
que des biscuits pour
affronter le nouveau
donjon. Elle est au
nord du marais entre
les deux ponts.

BN BN N
A suivre

Bien, les bons tuyaux de Rudy vous ont donné une vision
nouvelle de ce monde fantastique des Addams. Vous voila I

En passant dans les jardins, vous
retrouvez Cuicui sur I'esplanade
avec les gargouilles. Avec ¢a,
Cuicui va réussir a les réveiller
dégageant ainsi le passage du
nouveau donjon, mais soyez

patient il faut étre en forme
T I N

pour |'affronter.
e
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peut-étre débloqué. En attendant le mois prochain, suffi-
samment de passage sont désormais ouvert pour progres-
ser seul. Dans notre prochaine livraison vous aurez droit a
un max de trucs et a la fin de Addams Family Values.
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Rudy les bons

donne le dernier
de la formule
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Astérix et le Pouvoir des Dieux, Part Il et fin |

@Egypte@———————
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151 Pour passer ces ouvriers, accélérez sur eux. lci, n"oubliez pas d'aller 28 Apres le drapeau montez sur la tortue et dépéchez-vous
vers la gauche pour enclencher l'interrupteur oi: vous serez coince de tomber dans le trou. La tortue aillant fait demi-tour prenez
un peu plus loin. le passage en haut a droite pour avoir une vie.

” ® Df e i D
Mésopotamie 1 Forét germanique C]

s 1E N'ayez pas

e | peur | Sautez
dans le vide juste
avant la plate-
forme du sanglier.
Ca sera moins
dangereux

et moins
séatoire.

e
F, 2=y "

e e T e
AT T

. g sl “p

AT TMANAR e 1M 1r% c1l% 1 sautez, une
1 1 RIEIEEL - et
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Les soluces IZIE2

eBibliotheque de Cléopatree

281 Sautez dans ce trou et allez a gauche pour activer interrupteur qui ouvre
les portes, Aprés le drapeau vous trouverez Cléopatre en vous laissant tomber
dans le sol qui s’effondre tout au bout de la pyramide a gauche.

153 Faites un trés grand saut sur le trampoline pour passer
au-dessus de la roue et ainsi avoir une chance de sauver votre peau,
Entrez dans la pyramide par la seconde encoche de celle-ci.

4
gl
|
-I':".
A
|
i
|

= (= 1.

153 Pour jouer I'esquive face a cette tortue, il n'y a qu’une solution :
un excellent timing. Suivez-la juste au moment oii elle repart puis
bondissez-lui dessus.

2K Faites trés attention a ces trampolines ils sont plutot 13 pour
vous emmer... De méme vous devrez tuer les sangliers pour
passer, alors économisez votre potion magique.
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Astérix et le Pouvoir des Dieux, Paart Il et fin |
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1EI Et oui ! c'est presque fini, mais avant il faut exterminer cet abruti bien ennuyeux. Pour
battre ce Romain, placez-vous a I'avant de la carriole et sautez sur place pour esquiver ses
coups de glaive. Quand il charge vers I'avant mettez-vous a I'arriére et frappez-le dans le dos a
grands coups d'uppercuts dans le menton. Repetez cette opération ad vitam aeternam et meme
plus si c'est nécessaire pour I'envoyer en enfer ! Maintenant un peu de courage. Rome, Cesar
et le Bouclier ne sont plus trés loin. Nos deux héros aurons droit a un repos bien meérité. Et le
Rudix pourra enfin soigner ses petits doigts endoloris.

Avis aux ames perdues-l

Salut a tous | Vous aussi bénéficiez des bons tuyaux de Rudy. Nous savons

que la vie des joueurs de jeux vidéo n'est pas toujours rose. C'est pourquol,

votre magazine préféré a pensé a vous : désormais les soluces peuvent étre

préparées sur demande. Alnsl, tous les jeux sur lesquels vous coincez ne

seront plus qu'un mauvals souvenir. Pour cela, Il suffit de m'écrire. A vos

stylos : Top Consoles, Rudy les bons tuyaux, 57,
rue Raspall, 93108 Montreuil Cedex.

C’est encore fini!

Encore une nouvelle soluce résolu grace aux bons tuyaux de
notre compére Rudy. Il faut avouer qu'il est tombé dans le
secret des Dieux quand il était petit. Nos irréductibles gaul-
lois n'ont désormais plus aucun secret pour vous. La potion
magique de Rudy les bons tuyaux est finalement un mer-
vellleux élixir pour tous vos neurones fatigués... Bien sir, les
Romains sont fous et vous réservent toujours quelques
petites surprises dont ils ont les secrets...
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le mois prochain
e ratez pas :

€3 Vampi dans tous
ses états.

€3 Le labo atomiseé.
Les vandales
courent toujours...

€3 Info du pad dénonce
les tests nucléaires
de CD Consoles.

€3 Japanime vous livre
les premieres pages
du prochain DBZ.

€3 Grouik le roi de
I’import vous ramene
les derniers jeux
austro-hongrois.
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Tout d’abord, un grand merci a
vous tous pour votre courrier qui
nous fait toujours chaud au cceur.
Méme si certains demeurent un
peu distraits. Ainsi Bruno Turgeon
nous écrit de Québec (au Canada,
si, si...) pour nous donner les
cheats sur Earthworm Jim SNIN
parus dans le premier numéro de
TC, tout comme Gregory Pellegrin
de Thionville d’ailleurs... Vous
avez aussi Daniel Gron qui m’écrit
d’Irande en s’adressant a la
Licorne (et d’une) pour nous
communiquer le coup de la boule
de feu de Ryu dans Megaman X
sur SNIN paru dans le deuxiéme
numéro TC (et de deux). En
revanche, beaucoup ont bien pigé
le truc : écriture lisible, tips
précis, coordonnées, etc. Le
meilleur exemple est celui de
Nicolas Cayré d’Albi qui gagne
I"abonnement tant pour ses
Jjudicieux tips que pour la
pertinence de ses remarques.
En effet, les critiques, positives
ou négatives, sont toujours
trés constructives...

Kharmo, Le tipsman de la mort !

LE TIPS DU MOIS

Castlevania 2 sur Game Boy

Deux astuces pour ce jeu : d'abord,
lorsque vous finissez le jeu et que la
phrase « presented by Konami » s’est
immobilisée, comptez trois secondes
puis appuyez sur A et Start. Vous
recommencerez le jeu avec le méme
score et le méme nombre de vies, mais
le jeu sera plus dur. Si vous voulez y
jouer tout de suite, faites :
rien/boule/rien/boule dans les
passwords. Quand vous combattez un
boss, arrangez-vous pour lui donner le
coup de grace pile poil quand le temps
arrive a zéro (000). Au moment du
décompte des points, il y aura un bug et
le jeu vous donnera plein de points
pendant environ 5 mn. Un super grand
bravo a Nicolas Cayré d’Albi (81) qui a
trouvé cette astuce tout seul.
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SUPER NINTENDO

Demon’s crest

C’est vrai que Coeur de Lion vous a fait
une soluce de cet excellent jeu dans le
Top Consoles n° 2. Malgre tout, ici, on a
tellement craqué sur ce soft qu'on ne peut
s'empécher de vous mettre dans les
gencives ces quelques codes qui facilitent
tellement la vie.

Pour jouer en Practice, rentrez ¢a : RBNL
XHGB VGBB LYLD

Pour voir a tous les niveaux, faites plutot
ca : QFFF KNRR DDLR XGTQ

Parodius

Voila un jeu qu'il est pas tout récent. Mais
bon, nous n'y sommes pour rien. C’est lui,
c’est Jérome, Jérome Bissardon de Pomeys
qui nous a envoyé ce cheat. Pendant le jeu,
mettez en pause puis faites Haut, Haut, Bas,
Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, B et A
et enlevez la pause. Une surprise vous
attend. Ah, j'adore ce genre de plan « une
surprise vous attend » que I'on place
habilement quand on est pas siir que le tips
fonctionne. Ceci dit, merci Jérome pour ce
bon plan.

Pac Man 2

Drole de jeu que ce Pac Man 2 sur Super
Nintendo. C’est nouveau dans le principe, le
personnage est archi marrant et, pour faire
court, il nous a bien fait rire, ici. Le
probleme, c’est qu’au niveau des codes, on
ne peut pas tellement vous aider étant
donné que vous pouvez en obtenir un aprés
chaque action que vous faites. Alors, comme
on est sympa a TC, on vous en refile
quelques uns en vrac qui, éventuellement,
vous aideront a progresser. Les voili, les
voica (# = le symbole de Pac Man).
FODWW5W
FODWWX4
H#WCXXKW
PTCBl#4
GOCV23T
6KDBGC4
THHXNKW
ZP55FVK
ZY33KNT

QPZF3QY

ENCORE BATTLUSY
SIEBISSEZ-EN
LES CONSEQUENCES?

Warlock

Dans Warlock, on obtient un code a chaque
fois qu'on passe un passage difficile. Alors
évidemment, on ne les a pas tous eu, vu qu'a
la rédaction il y a de veritables dieux vivants
du pad mais bon, voila ceux qu'on a pu
degotter :
GRKKL/SHPJL/CDJHL/BRSHT/HBLST/THKTH/D
CTFF/BSTIK/LHBHL/DFGBH.

Dans le cas ou vous auriez follement envie de
voir tous les tableaux, on a également un
select stage mais I3, il faudra nous promettre
de nous écrire pour nous remercier. Ok 7 !
Bon, alors le voila : cette manip est a faire
au niveau de I'écran titre, quand les flammes
apparaissent. Mais ne tardez pas, il faut la
faire avant qu’elles n'atteignent le haut de la
fenetre. Tapez: L LLR, LR, R, LLR, R, L, L,
R. Voila, c’est fait, maintenant, on attend
votre abondant courrier.

Dirt Racer

En voila un jeu qu’il est po focile. Et dans ces
cas la, mistor Tipsor de chez Topor Consolor
est la pour vous refiler un tuyau. Par
exemple, pour ceux qui n"amivent pas a
decoller du niveau de I'Angleterre, voila de
quoi faire un peu de tourisme. Alors faites
peter les tongues, le short, les sun glasses et
appuyez sur le champignon...

Pour aller en Australie : KOALAROO

Pour aller en Alaska : FROSBYTE

(076 ik s

=5
Pac Attack

Bon, les premiers niveaux etant évidents,
voici seulement les dix derniers :

Niveau 90 : BTF

Niveau 91 : NSM



Niveau 92 : QYZ
Niveau 93 : KTT
Niveaun 94 : FGS
Niveau 95 : RRC
Niveau 96 : YLW
Niveau 97 : PNN
Niveau 98 : SPR
Niveau 99 : CHB
Niveau 100 : LST
Fin du jeu : JFK

c—.

Ve
= Ul ANEIPHIA
Choplifter 3 -

Au prix d'une audace incroyable, nous
avons réussi a découvrir trois codes qui
vous balanceront directement au
quatrieme niveau !

Mission 2 : SHNLNTS

Mission 3 : CDGGBVN

Mission 4 : WHTDFFN

MEGA DRIVE

Dragon Ball Z |

Un big merci a Sam Zoghaib de Chatenay
Malabry (92) qui nous envoie les
enchainements finaux de ce jeu qui, il faut
bien P"avouer, n'est pas tout récent. Goku,
Gohan, Trunks, Kurilin et Likum : demie
rotation vers |'arriere, avant et B.

Piccolo, C-18 et Freezer : demie rotation
vers I'avant, arriére et B.

« Vegeta et Cell n’en ont pas, ou alors ils
sont vraiment bien caches » a tenu a nous
préciser Sam le super guerrier ! Le débat
reste donc ouvert... Enfin, dernier petit

« secret » que nous livre Sam, c'est que
pour réaliser I'attaque cachée de Giniou, il
faut avoir au moins 3/4 de la force et
beaucoup de vie. Il faudra alors faire une
demie rotation vers I'avant, arriere et B.

NBA JAM TE

Funny Cat, de Port de Barques, nous a refilé
quelques tuyaux concernant ce soft de chez
Acclaim. Alors voila la marche a suivre
(comme dirait Julien Lepers) : tous les codes
sont a faire au « Tonight's match-up ».

Pour avoir un power-up dunk : Gauche,
Droite, A, B, B, A.

Pour avoir plus de force : Bas, Droite, A, B,
A, Droite, Bas.

Pour éiE'l:t«Er les TeGRAE : PR ran
deux . . :
adversaires : o
Haut (4 fois), R % -
Gauche (4 T
fois), A, A. vl Y et A
Pour faire des %, :
teleport-pass: %
Haut, Droite (2
fois), Gauche,
A, Bas, Gauche
(2 fois) Droite,

Pour faire des super tirs : Haut, Bas, Haut,
Bas, Droite, Haut, A (4 fois), Bas.

Pour acceélerer la vitesse du jeu : Haut (4
fois), Gauche (4 fois), B, A.

Pour jouer sur terrain glissant : A (5 fois),
Droite (5 fois).

Virtua Racing

Vous trouvez pas ca fatiguant, de toujours
vous faire les memes courses 7 Et bien pour
ceux qui voudraient se refaire quelques
parties de VR, voila un moyen de courir sur
les mémes circuits mais en sens inverse (ce
tips n'est pas valable sur le boulevard
périphérique ou les autoroutes). Et croyez-
moi, ca n’a plus rien a voir. Pour cela,
Quand le logo Sega apparait, appuyez sur A,
B, Haut et Start en meme temps. Allez alors
dans le mode « select » our une nouvelle est
apparue. |l s'agit de Virtua Racing lu dans
un miroir. Bonne bourre...

Fatal Fury

Pour jouer avec Bill Ballantine... mais non,
j'plaisante ! Pour jouer avec le Geese
Howard (le dernier combattant du jeu),
prenez dés le début le mode Versus (Vs
Game Start) et appuyez tout en maintenant
la fleche vers la gauche. Appuyez sur Start
(<« Pushu startu » comme on dit ici) pour
valider. Toujours en maintenant la direction
gauche, placez le curseur sur « 1P vs 2P »
ou « 1P vs COM » puis, validez.

Cannon Fodder

Voici venir Damien « ProBlanka » Levrault
(Tiens, ca me rappelle quelque chose) de
Port-de-Barques (décidément, ca me
rappelle vraiment...) qui nous envoie
genéreusement tous les codes de Cannon
Fodder en signalant au passage qu'il s"agit
d’un jeu trés baleze. Merci Damien et
bonjour a FC. Au fait, concernant ton
invitation, Street et Sartan réflechissent et
semblent ne pas pouvoir trouver le temps
pour venir. A mon avis, ils ont peur... Bref,
here are the codes !

Mission 2 : UZHNC

Mission 3 : JHHJI

Mission 4 : UUQBG

Mission 5 : NACQB

Mission 6 : KGYQA
Mission 7 : XCHGF.

Mission 8 : WXBIF.

Mission 9 : XHRRH.

Mission 10 : COBJF.

Mission 11 : NZICE.

Mission 12 : ECPXC.

Mission 13 : XVXPA.

Mission 14 : CILYB.

Mission 15 : PEYIF.

Mission 16 : 0Z0QG.

Mission 17 : NQLXA.

Mission 18 : SCZFC.

Mission 19 : RNYIF.

Mission 20 : MCIUH.

Mission 21 : RSIUH.

Mission 22 : EXHYA.

Mission 23 : ZBDBEB.

Mission 24 : MMVIE.

Damien nous refile au passage quelques
codes Action Replay :

grenades infinies : FF3911000A.
roquettes infinies : FF3917000A.

Il ne me reste plus gu'a vous donner ce
qu'on a trouvé en plus :

Level select : FF1D6700XX (remplacer XX
par 00-47).

Temps infini [au dernier niveau) :
FF3067005C.

Recrutements illimités : FF1D7900FF.

Jurassic Park

Encore des codes Game Genie pour vous
aider a avancer dans cette aventure
eprouvante.

Energie infinie : AVDAAA24

Vie infinie : BVDAAASG

Spiderman

Vous qui révez de jouez les Peter Parker en
collants, voila de quoi vous faciliter la tache.
Avec ces codes, visitez les differents niveaux
du jeu.

Niveau 2 ;: ELECTRO.

Niveau 3 : HALHZLIFE.

Niveau 4 : COWBOY36.

Niveau 5 : HELPINLAND.

Niveau 6 : PUBLICA45.

Niveau 7 : KIDNEY2.

Niveau 8 : PENCILG.

Chuck Rock

La guerre du feu n'est pas terminée sur le
Mega CD. En direct de Lascau, un nouvel

arrivage de tips tout frais du jurassique...
Niveau 2 : GIFKFN

Niveau 3 ;: POPKKN

Niveau 4 : JWNTXF

Niveau 5 : TSFVNP
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le monde

magique de Beau temps pour la saison, [T complet: R | /. /7 3
Japanime  vous ne trouvez pas ? I : ggg;":f sopere. Son Sl
Country. pleut un peu et méme trés s fiatons,
Ce mois-ci légérement, mais c’est pas b &® ')
Mikimoto, mal comme temps. Certains .

character se promeénent toute la jour-

designer de née, d’autres restent scot-
Macross, chés devant leurs écrans et

une série  regardent le ciub Dorothée.
téele tres e
appreciée D:T nous avait promis deux épi-

i j- des de Dragon Ball Z par jour pen-

N ’ES_ fa,ns .d e "a,m : dant les vacances. Elle n'a pas
me, fait | objetd’un . . ifs sont diffusés tous les matins.
reportage spécial. Seulement voila, il s"agit de rediffusions.
= Les tous premiers épisodes de Dragon

-?tl‘ﬂ&t ﬁg’lt&f Slll'g? t Ball Z que I'on a vu'quarante mille fois et
egalement dans nos qui n'intéressent plus personne ! C’est re-

colonnes. Cette toute  grettablemais tant qu'aucune autre chaine
ne s’intéressera aux dessins animés, ca

nouvelle série jﬂpﬂﬂﬂf- continuera. Avant la période estivale, les
se ne démarre pas trés épisodes actuels inédits devenalent ints-

=y = ressants. Vegeta tabasse Son Goku et
f(_?ft sur le _pet't ecran décide d'en finir avec Boo. Au Japon,
nippon mais semble sur cest terminé en manga, dans Weekly #~

le bon chemin. Alors on  )ump et bientot a latélé. La suite arrive |
bientot chez nous, c'est-a-dire a Id ren-

vous dit tout... Idem trée. On vous la raconte succinctement 2

avec Dragm Ball Z, de facon a ne pas gacher I'effet desur- Jis
’ = y = prise de la premiére chaine,,,

I m!:vr e majeure d’Akira Boo, renommé Bogboo par les services

Toriyama. Le quarante spéciaux d’AB Produetion et TF1, est un

deuxiéme et dernier T 3 '..gz'lf'“:;';c'-hﬁ: - MW SN o

manga est paru, la dans des domaines encore plus mys- QS TR F Yass

serie tele s’achéve. iq:tes. C;enrl;n: m:nme cria;Tuu ¢ Sl A
P - eur Gero, I'ancien savant qui pensait |

Les debezedophllas en finir avec Son Goku et ses potes en

supporteront-ils cela ? ' créant de puissants cyborgs, Il aspire
Et comme d’habitude, Vénergle de ses adversaires et par laméme
un petit tour d’horizon ' -
sur les meilleurs
comics du moment,

merci Bill Ballantine ! Une

Voila Japanime Country, salve d’art- book !

’a ﬂ!bﬂl]l{ﬁ de tous DBZ s’arréte mais une pléthore de recueils I

les Japanimefans. déferlent dans le monde entier. Le premier art-
Une rubrique animée par Dave book d'une série de sept est arrivé. Tout un

the Master, ze bioutifoul Céline

et ze Bill Ballantine. coquine, vous attendent bien sagement. De

quoi vous constituer de bien jolis souvenirs.
Son prix : de 80 a 110 francs, tout dépend de
la boutique dans laquelle vous vous rendez !

tas d'illustrations, de la plus gentille a la plus I
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A plus les

Cest pas possible Non pas lui-

débézedophiles

La couverture de l'ultime manga Dragon
Ball est explicite. Son Goku nous dit au
revoir, preuve qu'il a besoin de repos et
d’une retraite bien méritée. L'histoire se
termine enfin mais la série télé conti-
nue six mois encore au Japon. Les
telespectateurs francais en ont pour
un an, un an et demi. Encore moult

surprises et du fight a la pelle !

occasion une
partie de leurs esprits. Autrefois
opposé aux quatre grands Kaio et a leur o
chef (il en a vaincu deux, le troisiéme s’est’
échappé, le demier et leur boss se sont fait
avaler, astreints ensuite a partager un.seul
et méme corps, le sien, |'obligeant a deve-
nir'un peu plus gentil !) Boo se retrouve au-
jourd’hui face a une nouvelle équipe de jus-
/ ticiers, dirigée comme
2 d’habitude par Goku.
Celui-ci a appris dans le mon-
de de I'au-dela une nouvelle
technique baptisée fusion.
Deux combattants de méme
force peuvent unir leurs corps
et leurs esprits pour addi-
%, tionner leurs pouvairs.
Ca ne fonctionne

B8 qUl/ recoit, Son Goku se reléve mujoum Ii trouve la’force,
s boules d’énergie sur ses opposants. Une phase trés
dans toutgs:sertes de dessins animés...

Le dérivé de Dragon Ball Z qui se vend le plus avec les mangas est sans aucun

doute les ramicards. Chague semaine,

de nouvelles collections appe&aralssent.
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que quelques minutes mais le résultat
est détonnant | Son Goten et Trunks for-
ment Gotenks, puis c'est au tour de Goku
et Vegeta. lls créent Gogeta,
peut-étre le guerrier le plus ul-
E time de tous les temps ! Autre
Q ¥ technique mise au'point par
Goku la transformation en
Crystal Warrior ». Aprés
étre devenu le premier su-
per guerrier de I'histoire,
notre ami parvient a se
transformer en un guerrier
aux cheveux longs auquel
on a enlevé les sourcils par
hm occasion. -
m sur 'lhlu 1 Goku
\rm dﬁns I'au-
dela et retrouve A Son Goku et ses amis au cours de leur
," > ; mﬂm Jjeunesse. C'était marrant...
o IN L tensif. Mr (Satan détruire la Terre et éliminer tous ses habi-
Vs *ix (Hercule) fait mumuse  tants. Aprés moult combats, différentes fu-
- : - avec Boo car tous les sions, morts, séparations et tout ce que
ha»ru}ne m pu en mesure de le com- voulez, ce nouveau monstre arrive enfin i
battre. Son chien est M par FME, il ses... fins. Goku demande a tous les habi-
s'énerve et surgit-alors un nouveau Boo, tants ressuscités grace aux boules de cris-
ﬁan plus gressif. Sa mlsm maiste a tal de Nameck, planéte natale de Dendé

1 Gﬂtenks et sas ami$ les fantdme&,d(qﬁt . | N g CEpt 2 A Un kamehameha regu dans la figure et Son Goku

Ie combat qui I'oppose & Boo.. '*-: . _.M_..{ y e : soufifre atrocement. On le.comprend, ¢a fait mal.

DBZ sur PlayStation

Un petit mot sur Dragon Ball Ultimate 22, premiére production de
Bandai sur PlayStation. Tous les intervenants principaux de la série
sont presents, impatients de se frotter avec leurs petits copains.
L'ecran ne se sépare pas en deux quand les fighters s’éloignent

I'un de I'autre mais « dézoome ». Lorsqu’ils se rapprochent, y zoo-
me. Logique, non ? Parfois, en fonction de leurs déplacements, le
décor tourne autour d'eux. Ce n'est vraiment pas joli et méme as-
sez moche. L'animation est pitoyable et la jouabilité trés inférieure
a celle des versions Super Nintendo. Bref, plus le temps passe et
plus les DBZ consoles empirent en ce qui conceme la qualité !

|
oy
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Ce n’est qu’un au revoir mes fréres-

- -

L_ Les avagtur&u de Son Goku paraissaient
~ en avant-premiére dans Jump Weekly, un

Toriyaa -
son monde

Avant Dragon Ball, Akira Toriyama a
bien entendu réalisé d'autres ceuvres
et inventé un bon nombre de héros.

" recueil de bandes dessinées japonaises
~ d’environ cing cent pages ou I'on retrou-
: ve div D comme Slam Dunk, 'h-our,:

japanime sous forme de manga {quaran—
~ te deux au total). Environ 520 chapitres,
~ un par semaine pendant presque dix
., ans, depuis fin 1984. Depuis I'arrét de
- ce mythe, Jump Weekly pleure nuﬂme

. un enfant en manque de bnnhomr

Weekly se vanﬁalt _ six millions

d'exemplaires, hes chiffres baissent

cause du refs

continuer DB. Une dispar

coup regrettent mals

~ finalement arriver dans les boutiques de I

Docteur Slump et l'une des diffe-
rentes versions de Dragon HKnight,
sont les plus connues chez nous.
Dans la premiere, une gentille fifille,
en fait un robot inventé par le fameux
Docteur Slump en question, s'amuse
dans un monde de folie a longueur de
journée. Toriyama n'a pas hesite a la
faire intervenir dans les premiers épi-
sodes de Dragon Ball pour donner un
peu plus de piquant au scénario et on
s'en souvient tous comme si c'était
hier. La deuxieme série decrit I"histoi-
re d'un tout jeune chevalier en proie
a des difficultés dans le monde ou il
évolue. Sorcellerie, monstres comple-
~  tement loufoques (on reconnait bien
le style Toriyama) et humour inces-
sant en font un véritable
regal !

Toriyama sur son fidéle destrier prét a
s'élanger vers de nouvelles aventures.

(toutspuissant de la Terre) de réaliser le
genkidama, une attaque surpuissante.
C’eﬂ-zqnmpllqua, je I'avoue, mais DB Z lone
nes pas fait pour les animés-fans de . ®pisode
Bnh ne résiste pas a cet-
te contre-attamie et meurt.
Dix ans s'écoulent, un nou- £ mandé da i
veau tqumol d'arts martiaux a | * ger Ia jce tant I'argen cwla ﬁ
Iiei.-iqgs nos amis s'y retrou- | e s, flots grace 'a la série téle, au
s fencontrent un dé- 4 manga e'f‘ ‘tous les produits
nomme Oob. Il avoue étre la AT - dérivés. Finalement, il en
de Boo et désire | & P pa el marre et a décidé
: oW d'a de dessiner (mo-
, décimé par la famine. mentanﬁlen‘t ?). Toriyama a
u décide de I'emmener — ® %Y déclaré gu'aprés toutes ces
mg autre monde et de lui g années de bons et loyaux
apprendre tout ce L~ Sen ;" ait prendre
qu’il gsait. Il com- g g que!que temps
prend enfin que ses \ de repos.
années d’entraine- = . / eviendra-t-il
viront  a ~ = ' - avec une nou-
quelque chose et qu'un / L Y elle série
digne successeur est arrivé, f:s(\ Ball ou
Comme avec Freezer, les der- l —h 8 totale-
niers combats durent une étemi- - t encore
té et on regrette p I'époque Dragon Jenir blen-
Ball oil des rebondisséments prolongeaie

thg ,ﬂ_::n bt b

;‘ 1 -...'-.:

L suvel OAV &M
“La série s’achéve bientdt mais il est certain que é OA rtlront encore
prochaines années. Le dernier est arrivé dans les salles de cin
juillet dernier, simultanément avec un nouveau filmgde Siam Dunk que l'on “:t
halnam-ant sur nos écrans. Egalement dans les salles le pr film de Ninku,
 guccés de la Toel. Ce nouvel animé DBZ r Iegérement une idée de

dr;BaII c'est-a-dire la double personnalité. Un vieillard mscusdh,ﬂdm a I'aigde
des boules du Dragon. Hélas, i sé cache la.m d'un ﬂ re-

vient a la vie. Notre héros comme a\/'accoutu re pour le
vaincre mais aprés moult raclées, il fusionne avec Trunks et
I Goten. Un sacré mélange !

—‘«1—

se porte v
n Gohan, Vej tta.

\hmure ms :Lu
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CASTERMAN AUSSI !

Nouvelle collection, Manga Casterman, accueille des auteurs
connus (Tanaka, Varenne, Taniguchi, etc.) pour des bandes des-

S

_ . ) sinées au format manga, Des récits de 140 a 420 pages, a trés

lagu B fiadimun ¥ bon marché, de 39 a 85 francs piéce ! Gon de Massachi Tanaka
o ﬁ T raconte |'histoire d'un bébé dinosaure. Avec L’autoroute du o

E i I Soleil, de Baru, vous plongez dans un road comics teinté de thril-

2 = ler. Aunom de la famille de Charyn et Staton et Kiro de Varenne

viennent compléter cette collection originale.

Si Art-Book
un nouveau film ' Saint Seiya !

. Saint Seiya (Les Chevaliers du
Sortie dans les salles du second film de Slam Dunk en & _ 2 Zodiaque) et Dragon Ball sont certai-
méme temps que le nouvel OAV DBZ et le premier film_ nement les séries grace auxquelles la
de Ninku. Les matchs reprennent et le début de la sai- japanime a explosé. La premiére s’est
son est plus que catastrophique pour I'équipe préférée terminée en 1990 et ne cesse d'étre
des basketsfans, Shohoku. De nouveaux joueurs débar- Yl rediffusée. Mais les goodies encore
guent ce qui promet un super championnat... Bref, enco- §¢ : sur le marché sont rares. Pourtant a
ré.une histoire de basket trés compliquée aux rebon- _ force de trainer dans les boutiques,
dissements multiples. Espérons que TF1 dif- : ] nous avons mis la main sur ce super-
fuse la série trés rapidement ! ' be art-book. Avis aux amateurs !

#I,] jf :

/

— T
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remiére
surprise,
lés person-
nages ont éte en-
tiérement. reloo-

gné au _ghange.
Ryu ressamhla va--
guement
Gohan de DBZ

plus moche et Ken a
I"air d'un minet. Quant a
Guile, j'ai d’abord cru qu’il

s'agissait d'un poivrot..

sa banane diaholique et
'T comme tous les héros
| de |a série une double rangée
| de sourcils, peut-étre pour mon-
: "E trer qu'ils sont trés forts et
" | very virils. Mais c'est encore
| Chun Il qui a subit le plus mau-
sl Vais traitement ! La combat-
tante aux macarons est enter-
ree et devient une petite
greluche en minijupe et talons hauts. Pire,
elle se laisse bassement protéger par les
demg machos de service et ne se défend
qu'en piaillant @ coup de sac a main.
/N'ex pas, on finit par s’y habituer et
entrer dans I'histoire, trés basique. Ryu |
s'entraine dans une petite ile du Japon et
recoit une lettre accaempagneée d'un billet
d’avion. Ken, son aml d'enfance, lui deman-
de de le rejnlnﬂb a San Francisco. um
te I'invitation et le soir méme le son
arriyée se trouve mélé a une bagarre dans
un bar mal famé&. Il se fait littérall
écraser par Gullﬂ, j.lﬂ soldat amen

A Ryu toujours piét A combaﬁré J
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A Lo générique n’'est pas gém.ﬁ.f

lendemain, Keniimord & son tour la /
poussiéte. Pour les:deux amis pro- -/~
fondément humiliés, /
une premiére. Jamais. /

vant ils n'ont rence
lqlql _mesure. ﬁ réalisent alors que
~ d'autres stree aussi puissants

c’est

b qu'eux ex iﬂnﬂtﬂ décident de parcourir

le monde pour les affronter. Premiére
étape, Hungﬁmhmuumt Chun
Li et un acteur de cinéma féru d'arts
martiaux, Fel Long... L'intrigue n’est_
pas transcendante et le reste de lasé

A\ e bien belle fille, n'estce pas Ryu ?

> aupara-
re d’adversaire a ©

ETFIGHTERS

"Encemonwntmng tous les lundis soir, les japonais décou-
vrent les héros du fabuleux jeux de Capcom, Street Fighter li,
sous un tout nouveau jour grace a la série télé. Le point de
vue de Japanime Country s’impose...

o

poussif tout comme |'action.
Un comble pour du Street
Fighter : les combats ne sont
pas a la hauteur. Outre les vols
planés sur cinquante métres et
- les trois tours en 'air avant le coup de
 pied aérodynamique de Ken, ils sont non
.-'Iullqment rares, un par épisode, mais
trés souvent baclés.

En fait, les deux premiers épisodes lais-
“sent une bonne impression. Une violen-
ce surprenante pour une heure de
'grande écoute (Street Fighter est diffu-
- sée a 19 heures) et des passages

A Vega alme griffer'ses adversaires...




Incroyable : Street chez les toons |

Street Fightgr e
un filon inépuisable

Aprés le jeu et ses multiples avatars (Street Fighter, 1l,
Turbo, Super Giga, Super I, turbo X20), un film live
avec en téte d'affiche le sexy Jean-Claude et le film
d’animation d'assez bonne facture, les génies du
marketing nous ont concocté une petite serie de
derriere les fagots destinée non seulement aux
adolescents-fans-de-baston mais aussi a leurs
petites sceurs ou méres qui passent par la. D'ou
les combats pas vraiment féroces et |"humour
bon enfant du genre Ken en chauve avec collier
et veste en fourrure... A quand la suite de la
suite ?

remarquablement de, l:l'lun I.I envoie au tapiim des !Illllnes
bien animés. Le de son pére et Ryu@pprend a envoyer des
poing de Guile . boules d’ enelﬁﬁ... Encora un pﬂl effort,
s'écrase déli- les gars | ﬂ

catement
sur la figure
de Ryu qui se gaufre
en un mouvement
trés fluide au milieu
des bouteilles...
Les choses se gatent sé-
rieusement dés que nos héros
posent le pied a Hong-Kong
(Arrgh ! Chun Li !!). On atteint alors
le sommet du ridicule, notamment
quand des chasseurs de prime volent en
rase-mottes facon Superman. Pour la
premiére partie du combat entre Fei Long
et Ken nous n"avons droit qu’a un long plan
fixe sur un mur gris alors qu'on entend,
quelque part dans le fond, les cris legére-
ment bestiaux des deux protagonistes. Que
tout cela ne vous alarme pas, Il est encore
permis d'étre optimiste. Au sixiéme éplsu-

Quelques repéres
chronologlqlles

Pas trés sérieux les fighters | Ryu frime devant les fllles
et se prend veste sur veste, Ken se la joue comme un sale
gosse sur sa moto, Chun Li pousse des petits cris devant les maga-
sins de luxe de Hong-Kong. Remarquez, c'est de leur age : seize
ou dix sept ans pour les garcons, quinze pour Chun Li. En effet,
la série se situe_chronologiguement bien avant tout ce que
vous connaissez déja. Vu la tronche qu'lls tirent tous dans
les-jeux et films, on n'est d’ailleurs pas trés uptimlste sur
leur avenir. C'ést le scoop du siécle ! Street Fighter n’est
pas un gros jeu de baston mais en fait une tragédie
antique. Damned !

A Sﬂu’r_'jﬂken_l

‘ Méme en basketls,

nos héros'n’évitent pas
le combat.




Japa nime count o

Vous n’avez sans doute
Jamais entendu parlarﬂo Jui
mais il est pourtant I'un

des dessinateurs les plps
cote au Jap&'hﬂepulsjﬁ -
sortie en 1982 de Macross,
série diffusée en France
sous le nom de Robotech

et surtout da film (actuelle-
ment a I'affiche a Paris). .

1"“" r.p-_..- -

Mais prenons | 'llistoirﬁ
depuis le début. :

Tokyo, le 28 aoit 1952, pour les fans)
qui n'a personne pour jouer avec Iu}_',_,
aprés I'école. Des la maternelle, il dew*ﬂ‘“‘

donc p-nur meubler ces heures solttﬁf

: (c’est du moins comme ¢a

que Haruhiko Mikimoto

| évoque ses débuts). Nous

le retrouvons quelques an-

nées plus tard au collége

II était une fois un petit garcon (né a

en dessiner. Aprés un
) passage a l'université
4y de Keio (section tech-
/ nologie), il entre dans
une entreprise de desi-
gn, Artland. Il fait
| connaissance avec
Mitsuru Adachi (une_
vie nouvelle, Theo ou la "
batte de la victoire...)
et Mamoru Nagano
(Five Star srm;, eux

les studios Nue qui font @
\ P / a lui'pour le character-ge
a6 (1) de Macross. Qu'il s'ag
\I% 7' | de la série ou du film, Do'youre- __
e member love, le premla“l!:'_ ong
métrage d'animation ]aporlﬂée
a grand budget, le succes est
immédiat. Bien sir, le scénario
et les chansons y_sont pour
) beaucoup, ‘mais le design de
& Mikimoto fait I'unanimité. Son
trait est encore hésitant mais il
¥ ne cesse dés lors de l'améliorer.
/ Il collabore, depuis, a de nom- .
breusés productions, La plupart A A droite, un art-book avec les

v | mefﬂéures illustrations du maitre.
| 4 e
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sont loin d'étre immortelles

et la derniére série de
" Macross alaquelle il participe
n'a pas le moindre inté-

rét, faute d'ambition. Il
‘ apporta son style aux
h 4 chefd’'ceuvres tels
"que  Gunbuster ou

tous les cas, il a tou-
~/ jours la main heureuse
/" et son'nom semble étre
" synonyme de succeés au
=% box office |

Ses illustrations (pour un
jeu de role, EiverZ, ou pour
Dragon Magazine) font .
I'objet de plusieurs re-

me vous pouvez le
“{| constater. Vous voyez
& aussi combien son style

{

Marionette
Generatlon

= Ce manga de
: E Mikimoto suivi

depuis peu par
Macross Seven
est paru de jan-
vier 88 a mai
94 dans un
magazine d’ani-
mation japonai-
se, New Type. Il
s'agit d'un
melange de comeédie romantique et
de science-fiction, matiné d'héroique
fantasy. La trame est simple. Un
jeune illustrateur est poursuivi par les
assiduites d’une collegienne.
L'histoire se complique lorsqu’lzumi
(le beau dessinateur) trouve un matin
une marionette dans son lit, au grand
dam de Kinoko qui pense premiére-
ment que c’est une fille. Il est

d’ailleurs le seul, avec Kinoko, a la

voir ainsi... Que dire encore si ce
n‘est que cette bande dessinée est
servie par un graphisme délicat et
que |'edition reliee se trouve dans les
librairies spécialisées !

cueils, tous plus beaux les
uns que les autres gom-

Il dessine avec des spaghettis ?

NOlIII.L DANS LANIMATION

est reconnaissable. Si son

sujet de prédilection reste

(quelle originalité !) des pe-
tites Ilycéennes au sourire
mutin (qui a dit niais ?) et le
plus souvent court vétues, il
est toujuurs extremement
soigneé, voire maniéré.

Trois points sont M&_

"]eune ﬂllu ﬁiﬁ mm de Macross

Kinoke, Héroine de _Marionette
Gmﬂon C’est plus embarrassant par
contre, lorsque on-est un farouche guerrier
‘ (lisez EiverZ par exemple) d'aveir un souri-
re particuliérement stupide !

"Les yeux sont également trés particuliers.
rapport a la mode actuelle

Assez petits par
('ignoble design des films de Ranma,
beuuurk). lls“ont une forme, nouvelle
et complexe.

element d’identification : notre hom-
me aime les draps et ses héros flottent
dans leurs chaussettes. Les puristes disent
par ailleurs qu'il ne dessine pas non plus les
cheveux comme tout le monde et méme
(c’est authentique !) qu'un simple mollet
suffit a I'identifier. Le fan plus modeste se
contente d"admirer son trait souple qui don-
ne une impression de grande décontraction
voire de mollesse (d'oii le titre de cet ar-
ticle, subtil et d’'une grande culture). Aprés
avoir su imposer son style, il ne lui manque
qu'un peu de panache pour
s'associer a des
{ ceuvres plus person-
" nelles et marquer dé-
g finitivement I'histoire
de I'animation. {3}

% (1) Le character design

crée les personnages
d’aprés le scénario tout
comme le mecha design dé
cide des machines. Il dessi
ne les scénes clés et ses
collaborateurs remplissent
les trous.

| Et Macross devient Robotech

La Cing ne s'est.pas contentée de changer le titre original pour un autre qui
ne rien. Ce.que nous avons eu le -bonheur de voir sous le titre
. ch est en fait ¥ assemblement artificiel de trois séries qui n'ont rien a
~voir entre elles. L'explication ? La Cing n'achetait pas ses séries directe-
ment au Japon mais passait par I'ltalie (Berlusconi oblige) ou par les Etats-
Unis. Les ameéricains devant le succés phénoménal des aventures et
déboires des passagers du SDF1 ne se
sont pas limités a 36 épisodes. lls ont
acheté deux autres séries de science-
fiction a Tatsunoko, dénommeée The
Southern Cross et Mospeada. Il ne
reste plus qu'a changer les noms,
, inventer des liens de parenté bidons,
. un SDF2, SDF3 et le tour est joué! -




Comics Troupier

Bt R Devil ! C’est déja la rentrée. Vu que vous allez étre submer-
I L= IN/AN/AR DU [M0IS gé de manuels et autres papelards, le Bill s’est limité dans
James Bond 007 # 2 « La sa prose. Allez, délectez-vous de ces icones chatoyantes.

deont du serpent ».

Meench/Gulacy. Dark Horse
Edition francaise.

Le perso de lan Fleming
ne vieillit pas. Toujours
sur le front, il n'en finit
pas de déjouer les com-
plots internationaux. Il
ferait mieux cette fois-ci
de retrouver la trace du
dessinateur Paul Gulacy
pour lui apprendre le res-
pect. Les dessins sont
Ilrds et le scénario montre ses

| grosses ficelles. Beurk...

BATMAN—JI.IDGE DREDD

« The ultimate Riddle .
~ Grant/Wagner/Critchlow/Power. DC.

Avec le raz-de-marée batmanien et dreddien qui a déferlé
cet été sur les grands écrans, il fallait bien s’attendre a
une avalanche de comics dans nos kiosques.
| Pour la troisiéme fois le Judge Dredd
et I'homme chauve-souris se ren-
contrent malgré le gouffre spatio-
temporel qui les séparent. Mais
8 bon, I'amitié fait fi des distances qui
séparent deux cceurs purs. Critchlow
W et Power nous livrent un graphisme
' trés joli qui lorgne vers Simon Bisley ™ 2
auteur de l'excellent « Jugement a . " il
Gotham ». Et le scénario est assez tara-
biscoté pour étre bien.

PR J\"
M THE SAVAGE DRAGON # 20
K\ | Larsen. Image.

A1 Voila un gars qui n'a pas de chance. Premiérement il
Al est tout vert avec une nageoire sur le sommet du cra-
A& ne. Deuxiémement, alors qu'il a un succes fou avec
* N les filles (grace a sa nageoire), sa nana arrive toujours
a I'improviste. Heureusement qu'il peut se défouler al-
Iégrement sur ses ennemis. Et comme tout bon super

il en a des tonnes. Un trés bon Erik Larsen qui dessine
royalement ses héroines de dos.

« Spear of Vengeance ».
Silvestri/Finch/Haberlin/ |
Silvestri. Image. _ .
Silvestri est un des/)®
dessinateurs vedettes [ 155 ==
d'Image. Devenu une |#
star il a prété son
crayon a David Finch 5%
pour Cyberfnrce La -i‘
série n'en est pas =3
moins pleine de
bruits et de fureur,
méme si elle n'a
plus la fraicheur
d'antan.

THE ART OF HEAVY METAL
COMIC IMAGES.

A Métal Hurlant est un mythe. La
S Ibible'BDdes 70's avait connu
B dans son heure de gloire une

version américaine. Prosternez-
vous donc devant cette superbe
série de cards. L'essentiel des
dessinateurs maison sont pré-
sents, Entre autres Denis Sire (la
jeune fille de gauche), plus grand
llustrateur de I'univers.

8
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" Petites annonces

tendo

Vends jeu SNIN. MK2, DKC : 200 F ou
échange contre Secret of Mana. Tél. : (16)
88 28 45 61.

Vends SNIN + 2 manettes + 3 jeux : 600 F.
Tél. : (16) 44 88 10 24.

Echange 10 jeux Nintendo contre jeux MD,
Liste pour interessé. Tél. : (16)

84 23 95 76.

Echange ou vends F-Zero. Prix : 200 F.
Tél. : (16) 44 60 09 93.

Echange ou vends Bubsy sur Super NES.
Tél. aprés 19 heures. Tél. : (16)

20 22 92 65.

Echange Jeux SNIN : Street Fighter Il +

Super Mario World contre DBZ2 ou 3. Tél. :

(16) 83 73 27 11.

Vends SNES + 4 jeux + 2 manettes : §00 F
a débattre. Tél. : (16) 79 06 34 32.
Vends NES + 2 manettes + 5 jeux : 900 F.
Tél. : (16) 83 21 43 54.

Vends SNIN + 6 jeux avec 3 paddles :

1 500 F. Tél, : (1) 30 57 29 98.

Echange jeux sur SNIN : Wildcard,
SPFighter. Paris et Val de Mamne. Tél. :
(1) 43 99 48 91.

Vends SNIN + 2 Manettes + Mario Kart +

SF2 Turbo : 650 F. Tél. : (16) 20 78 61 52.

Echange jeux SNIN DKC... contre tous
autres jeux. Tél. : (16) 21 35 19 73.
Vends SNIN + 10 jeux + MD + 2 jeux :

2 800 F ou échange contre Saturn ou
PlayStation + 5 jeux. Tél. :

(1) 48 57 99 73.

Vends SNIN + 2 manettes + SFll + Super
Probotector : 800 F. Tél. : (16)

53 04 69 T1.

Vends SNIN + 2 manettes + 9 jeux : 1 500
F. Urgent, Tél. : (16) 76 25 76 97.

Vends sur SNIN jeux : Krusty's Super Fun
House, Another World, Bart's Nightmare.
Tél. : (16) 56 45 06 16.

Vends Game Boy + 8 jeux + loupe éclairan-
te : B90 F. Tél. : (16) 90 07 53 89.

Vends SNIN + 6 jeux : 200 F. TBE. Tél. :
(19) 98 53 15 63.

Vends Mario All Stars sur SNIN : 100 F. Tél.
heures de bureau. Tél. : (16) 29 58 59 14.
Vends SNIN + lllusion of Time, Secret of
Mana, Punchout, etc. Tél. :

(1) 60 83 07 11.

Vends 10 jeux GB : 100 F chaque, 8 jeux
SNIN : 250 F chaque. Tél. : (16)

78 42 40 00.

Vends SNIN + 13 jeux + 4 paddles : 2 400
F a Débattre. Tél, : (16) 58 06 47 30.
Vends SNIN + 20 jeux : 3000 F. Tél. au
heures de bureau. Tél. : (1) 43 43 09 75.
Vends SNIN + Turbo Kit + 3 paddles + AR2
+ 5 jeux + Scope : 1 290 F a Débattre.
Tél. : (16) 70 98 31 28.

Vends SNIN + 2 pads + 7 jeux + 2 AD29 +
SuperScope : 3 000 F. Tél. : (19)

083 63 41 46.

Vends NES excellent état + 2 manettes :
250 F. Nombreux jeux. Tél. : (16)

21 98 10 29.

Vends SNES + 2 jeux + adaptateur + 2
manettes + pistolet : 650 F. Tél. : (16)

67 55 09 61.

Vends NES + 2 manettes + pistolet + 7 jeux
: 700 F ou échange contre MD2 ou SNES.
Tél. : (16) 47 27 02 28.

Achéte Power Rangers SNIN a 250 F envi-
ron. Tél. : (16) 950 53 01 72.

Vends GB + B jeux en TBE : 499 F. Tel. :
(16) 62 05 15 58.

Vends NES + 2 manettes + 2 jeux (Zelda et
Mario Bros 1). Prix a débattre. Contacter
Nicolas. Tél. : (16) 62 26 14 28B.

Vends SNIN + 8 jeux + 2 manettes,
Gamemage, Mags : 2 000 F. Tél. : (16)

20 36 97 16. 3
Vends SNIN : 2 000 F ou échange SNIN + 8

[ e e e e
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Texte de votre annonce (noubliez pas votre numéro de téléphone).
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jeux contre PlayStation. Contacter Karim.
Tél. ;: (16) 20 36 97 16.

Echange SNIN + DBZ et autres... contre
SFC + DBZ jeu de role. Tél. : (16)

67 39 86 12,

Vends SNIN + 2 manettes + Donkey Kong
Country : 550 F. Tel. : (16) 86 91 47 73.
Vends jeux SNIN et GB (DKC, EWJ, Zelda,
MK2). Tél. : (16) 20 35 05 47.

Echange SNIN F-Zero et Dragon's Lair
contre Earthworm Jim. Tel. : (16)

82 88 45 82.

Vends sur GB : Mr Nutz : 300 F. Jurassic
Park avec plans complets : 150 F.
Castelvania avec codes : 250 F. Contacter
Pierre aux heures de bureau. Tél. : (16)
77 31 34 09.

Vends NES + 5 jeux + 3 manettes dont 1
Turbo : 500 F ou échange contre 1 jeu
SNIN (Sim City). Contacter Olivier. Tel. :
(1) 60 61 64 34.

Vends SNIN + accessoires + 11 jeux :

2 000 F. Contacter Thomas. Tél. :

(1) 39 91 93 43.

Echange GB + 3 jeux + Booster Boy + adap-
tateur (neufs) contre SNES + 1 manette et
1 jeu ou vends : 400 F. Contacter Thomas.
Tél. : (16) 42 49 25 37.

Vends, achéte, échange jeux sur SNIN et
MD. Contacter Josserand. Tél. : (16)
2573 71 73.

Vends jeux MD, SNIN, GB : MK2, SFII
Turbo, Zeilda... Tél. : (16) 21 38 45 73.
Vends jeu SNIN : First Samourai : 150 F.
Vends jeux GB de 50 F a 150 F. Tél. : (16)
43 24 24 28

Vends NES + pistolet + 5 jeux. Vends aussi
Donkey Kong Country a 250 F. Tel. :

(16) 99 46 25 29,

Vends SN + 2 manettes + 6 jeux : 1 450 F.
Contacter Romain aprés 17 heures. Tél. :
(1) 60 59 09 40,

Vends SN + 2 manettes + 6 jeux (Mario
Kart, DBZ2, Mario Pant, etc.) : 900 F.
Contacter Gurvann. Tél. :

(16) 96 73 72 37.

Vends SNIN + 2 manettes + 4 jeux (Mario
World, Pilot Wing, Livre de la Jungle,
Donkey Kong Country). Vends jeux GG et
GB. Tél. : (16) 75 34 85 13.

Vends SFC + 19 jeux + 2 manettes +
Nintendoscope + adaptateur : 3 000 F le
tout. En cadeau Amiga 500. Tél. :

(1) 48 77 15 28.

Vends SNIN + 30 jeux + 2 manettes : 2 300
F le tout. Tél. : (16) 77 33 77 0.

Vends SNIN + 4 jeux : Mortal Kombat,
Street Fighter 2, EDF, NBA Jam (US) +
adaptateur : 1 000 F. Tél. :

(1).42 41 11 94.

Vends nombreux jeux SNIN (Starwing,
Mario Collection, Aladdin...) uniqguement sur
Paris. Contacter Benjamin. Tél. :

(1) 48 07 03 51.

Vends SNIN + 4 jeux : Mario Kart, etc. :
800 F. Vends jeux PlayStation : Tken : 300
F et Starblade : 300 F ou les 2 pour 500 F
+ autres jeux. Tel. : (1) 46 68 57 11.
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Au{nurd'hui, The financial Games

se a

la loupe le marché des consoles d’occasion.
Comme d’hab, nos intrépides reporters se

sont rendus sur le terrain
les ruunfes du systeme et faire le
éres tendances du marche. M’sieur

les dern

ur comprendre
int sur

Steve Bénichou, notre consultant financier

LE MARCHE DES CONSOLES D'OCCASION

Top Consoles : bonjour
M'sieur Steve.

Steve Bénichou : salut...
TC : alors, l'occaze, au
niveau des consoles, ca se
passe comment ?

SB : comme pour les jeux.
Les magasins reprennent la
console dont on veut se
débarasser. Ensuite, ils la
place en vitrine et la reven-
dent moins chére que si elle
etait neuve. Enfin c'est ce
qu’ils vous racontent...

TC : ah bon ?

SB : nan, j'plaisante...

TC : (pffffff) pouvez-vous
nous donner un ordre d’idée
concernant les prix qui se
pratiquent sur les machines
d’occasion ?

SB : a vrai dire, c'est plutot
délicat. C'est comme pour
les softs... Les prix varient

reprise

reprise

reprise

reprise

150 F

selon les boutiques. On a
fait un p'tit tableau avec des
prix chopé ca et la, chez
quelques revendeurs. Mais
ce sera juste a titre indicatif,
Du genre, « en cherchant
bien du co6té des magasins
parisiens, on peut se trouver
une console (sans jeu) a
c'prix la »,

TC : et pourquoi n'y a-t-il
pas de cote des machines
d'occasion, comme des
jeux, par exemple ?

SB : le marché de I'occasion
obéit a la loi de I'offre et de
la demande. Il n'y a pas la
méme offre et la méme
demande dans chaque
magasin c'est pourquoi les
prix varient selon les reven-
deurs. L'acheteur doit donc
bien les comparer pour
bénéficier d'une affaire,

occasion

390 F

occasion

390 F

occasion

199 F

occasion

350 F

céleébre pour sa gouaille et ses

connaissarices

u milieu, est éecalement

la pour nous aider. Si vous achetez ou
vendez une console d'occasion, ces lignes
vous intéresserons certainement.

Pour ce qui est des jeux, retrouvez nos

valeurs cotés du mois.

LES VALEURS DU JOUR (en francs|

B L'occase du mois MEGA DR'VE
sur Mega Drive. A ne
pas rater | reprise occasion neuf
Flink 80 200 149
Ristar 100 300 199
Spirou 100 250 349
Story of Thor S0 250 399

Mortal kombat 2 100 250 249

Pitfall 50 250 199
Mickeymania 100 249 249
Street Racer 100 250 419

B L'affaire du moment
sur SNIN. N'hésitez

SUPER NINTENDO

plus - achetez | reprise occasion neuf
Addams Family Values 100 250 419
Stargate 100 300 279
Pocky et Rocky 2 100 299 389
Warlock 80 250 199
Hagane 150 399 449

Demon’s Crest ‘ 100 300 399

liusion of Time 150 349 459
Pac in Time 80 300 399
Vioicl nos désomnais natmtuels tableaux qui vous donneront une jdée des prix qul se prati-
quent dans les boutiques parisiennes. Ceci dit, ces prix sont indicatifs. « Reprse » vous indi
quera combien on vous rachétera votre carlouche. « Oceasion », le prix de venle en oocasa
Et « neuf =, le prix auquel vous trouveraz e jeu neul dans certains magasing spacialisés

X-Men (Snin)
On vous le reorendra environ 250 F

Super BC Kid (Snin)

Dur & revendre, les magasing en re o _'

LE CONSEIL DU MOIS DE STEVE BENICHOU

n'est

lla bonne période pour se procurer une 16 bits d'occasion

as encore commencee, Et ce, malgré 'arrivée offi-

cielle des 32 bits en France. Mais nos vieilles consoles res-

tent plus abordables en occaze. Par contre, pour revendre
votre 16 bits, c'est le moment parce que d'ici guelques
maois, ¢a sera coton d'en tirer un bon prix. Cité jeux, ne

vous bornez pas i n'aller que dans une boutique. Pour les

prix, jetez done un wil aux tableaux.

The Financial Games. Supplément gratuit de Top Consoles. Ne peut étre vendu séparement. Méme en occase !
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Vends SNIN + 31 jeux (Mr Nutz, Jungle
Book, Secret of Mana, etc.) + 2 manettes
+ paddle : 1 600 F a débattre. Tél. :

(16) 77 33 77 01.

Achéte The Seventh Saga sur SNES ou
échange contre Brainlord. Contacter Jullien.
Tél. : (16) 90 51 81 31.

Echange nombreux jeux SFC, SNES.
Contacter Jean-Marc. Tél. :

(16) 88 78 63 81

Vends jeux SFC (15) a prix sympa ! Tél. :
(16) 42 22 12 83.

Vends SNIN + jeux + scope, MD + jeux,
MCD + jeux, Action Replay 2 SNIN/MD,
Nec GT Turbo, jeux Game Boy... Tél. :

(18) 70 97 00 30.

Vends SNIN + 2 manettes + NBA Live 95 et
Mario World : 900 F. Tél. :

(16) 47 91 50 61.

Vends sur SNES SF2 : 200 F. Tél. aprés 18
heures. Tél. : (16) 57 64 54 70.

Vends Nintendo NES + 11 jeux état neuf :
1 500 F. Tél. : (16) 61 29 52 80 (bureau).
Vends jeux NES : Turtles 1, Turtles 2,
Galaga, Rush’'n Attack et Mario Bros/Duck
Hunt. Le tout : 300 F ou 70 F I'un. Tel. :
(1) 69 46 99 37.

Vends ou échange Double Dragon, Cyborg,
Hunter, Summer Games. Tél. :

(16) 22 09 84 64.

Vends jeux SNIN : Megaman, Soccerless,
Schtroumpfs, Hockey 93... Tel. :

(18) 67 47 01 50.

Vends SNIN + 2 manettes + NBA Live 95 +
Super Mario 4. Tél. : (16) 47 91 50 61.
Recherche jeux de role SNIN. Contacter
Félix. Tél. : (16) 89 82 06 85.

Vends GB + 8 jeux coque de protection +
adaptateur : 650 F, Tél. :

(16) 61 84 50 02.

.ga

Echange 007 sur MD contre Eternal
Champion. Tél. : (16) 85 93 48 85.

Vends 700 F : 4 jeux MD d'une valeur de

1 750 F. TBE. Tél. : (1) 43 08 95 70.
Vends GG + 2 jeux + adaptateur : 500 F.
Contacter Guillaume. Tél. :

(1) 42 01 84 36.

Vends SNIN avec 10 jeux. MS + 6 jeux. Le
tout : 2 500 F. Tél. : (16) 77 56 57 76.
Vends GG + Fifa Soccer 95 + 3 autres jeux.
Tél. : (16) 31 79 96 49.

Vends MD + 2 manettes + 16 jeux : 2 000
F. TBE. Tél. : (16) 82 85 95 56.

Vends jeux GG : Sonic 2 : 150 F et
Spiderman : 100 F. Tél:1 60 03 25 67.
Vends MD + 32X + MCD + 15 jeux (11 jeux
MD, 2 jeux CD, 2 jeux 32X) : 2 500 F.

Tél. : (16) 27 49 47 87.

Vends ou echange jeux MD. Tel. a partir de
20 heures. Tél. : (1) 45 31 48 43.

mmms%

Vends MD 9 jeux + manettes : 1 600 F.
Tél. : (16) 76 41 31 35.

Vends MS2 + 6 jeux + 2 manettes pour 400
F. Tél. : (16) 99 33 24 87.

Vends MD + 3 manettes + 9 jeux : 2 000 F.
Tél. : (1) 85 36 52 06.

Attention ! Vends MD + 32X + MCD + 18
jeux + 4 manettes (valeur 7 300 F) Cédé :
3 500 F. Tél. : (16) 54 06 06 46.

Vends sur MD : Toa Jam et Erald : 300 F.
Tél. : (1) 42 06 26 22.

Vends MD + 9 jeux + manette arcade :

1 200 F. Contacter Romain. Tél. : (16)

44 60 53 97.

Vends MD + 2 manettes + 4 jeux : 900 F.
Tél. : (16) 27 96 87 60.

Vends MD + 5 jeux + 2 manettes ainsi
qu'une manette Turbo : 2 000 F. Tél. : (16)
75 68 67 97.

Vends cartouches MD de 65 F a 100 F.
Vends cartouches Master de 30 F. a 100 F.
Tél. : (16) 94 40 39 64.

Vends sur MD lot de 3 Jeux : Sonic 2,
Batman 2, Aladdin. Entre 350 F et 400 F.
Tél. : (16) 46 56 70 85.

Vends jeux MD : NBA Jam 2 : 200 F.
Probotector : 200 F. Turrican : 150 F. Tél. :
(16) 87 90 09 54.

Vends ou échange King of Fighter sur Neo
Geo CD : 300 F. Tél. : (16) 70 59 89 87.
Vends mémoires PC IBM Compatible...
Tél. : (16) 40 58 57 90.

Vends Amiga CD 32 + 2 Manettes + plus
de 10 jeux : 2200 F. Tél. :

(1) 43 01 86 75.

Echange Syndicate, Cannon Fodder contre
Theme Park. Tél. : (16) 50 37 09 70.
Vends Jaguar + 2 pads + 4 jeux + boites,
notices... 1 800 F. Tél. : (1) 30 93 71 26.
Vends 21 jeux Multiplayer 3M : 2 500 F ou
échange contre PlayStation avec deux
manettes et deux jeux. Tél. : (16)

42 01 15 97.

Vends PlayStation japonaise + 12 jeux :

2 000 F. Contacter Daniel. Tél. :

(1) 43 32 31 38.

Vends GX4000 + 10 jeux : 1 000 F. Tél. :
(16) 21 96 48 10.

Vends Amstrad CPC 6128 + avec 100 jeux
: 2 500 F. Tél. : (16) 87 61 91 21.
Echange Zool + Maximum Carnage contre
Desert Strike ou R. Zone. Tél. : (16)

65 37 06 28.

Echange Neo Geo + 9 jeux contre
PlayStation + 1 ou 2 jeux ou contre Saturn
+ 2 Jeux. Tél. : (16) 40 63 29 B3.

Vends PlayStation sans jeux + 1 manette :
2 500 F. Tél.: (19) 49 68 04 12 14.

Vends NEC GT Portable + 8 jeux : 1 500 F.
Demander Kris. Tél. : (16) 44 24 15 29.

Petites annonces

 F R R R N R R N N R R R N R N R R N NN R R R N R N R R N R R N R N R R R RN NN R R N RN N R NN RN N R N R R N NN NN N N NN NN N

TOP CONSOLES
5-7, rue Raspail,
93108 Montreuil Cedex, France.
Tél.: 33 (1) 49 88 63 63.
Fax:33(1)49 88 63 64.

REDACTION

Rédacteur en chef : Frank Ladoire.
Rédacteur en chef adjoint : Gilles Sauer.
Secrétaires de rédaction : Julio Ballester,
Juliette Doucet.

Rédacteurs : David Taborda, David Msika,
Sylvie Sotgiu, Marco Vérocai, Lionel Vilner.

Ont participé a la rédaction : Rudy Burnay,
Céline Coutant.

REDACTEURS GRAPHISTES
Magquette : Carole Toulotte (direction artistique),
Anne Parisot, Latifa Akkari, Christophe Monfort,
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PAO : Frédéric Levesque (chef de service).
REGIE PUBLICITAIRE
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59 01 60.

Responsable de publicité : Antoine Harmel.
Chef de publicité : Stéphane Bismuth.
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FABRICATION

Directeur de fabrication : Jacques Gouffé.
Assistante du directeur de fabrication :
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ADMINISTRATION/COMPTABILITE
Chef comptable : Leila Aithabib
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Directeur de la publication et des rédac-
tions : Godefroy Giudicelli.

Directeur délégueé : Patrick André.
Assistante de direction : Virginie Guyard.
IMPRESSION : Imprimé en Union Européenne.

TOP CONSOLES est une publication de PRESSIMAGE, Sarl au
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alut les Vidéokids,
les “Tops” sont chez
Carrefour !
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Chaque mois, Carrefour
cree I’'evenement !

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses,

plans d'accés et services des magasins, tapez 3615 Carrefour.

avec Carrefour
je positive! (&




